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Willkommen im Westfdlischen Landestheater!

Wir freuen uns Gber Lhr Interesse an Der Zauberer von Oz fiir alle ab 6 Jahren.

Dieser Klassiker der internationalen Kinderliteratur kommt bei uns als musikalische Pro-
duktion in der Regie unseres musikalischen Leiters Tankred Schleinschock auf die Biihne.

Mit dem vorliegenden Begleitmaterial erhalten Sie Anregungen zur Vor- und Nachberei-
tung des Vorstellungsbesuches im Unterricht sowie Hintergrundinformationen zur Insze-
nierung.

Wenn Sie einen Vorstellungsbesuch durch eine unserer Theaterpddagog*innen vorberei-
ten oder nachbereiten lassen méchten, rufen Sie an oder senden Sie uns eine E-Mail.

Wir freuen uns tber Thr Feedback.

Herzliche Griilde aus dem WLT

(ki [ Aunie - Orunneloanly

Katrin Kleine-Onnebrink, Theaterpddagogik

Westfélisches Landestheater e.V.
Theaterpddagogik

Europaplatz 10, 44575 Castrop-Rauxel
Tel.: 02305 - 978056

E-Mail: kleine-onnebrink@westfaelisches-landestheater.de
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Zum Stiick

Die kleine Dorothy lebt auf einer Farm in Kansas. Durch einen Wirbelsturm gelangt sie in das zau-
berhafte Land Oz. Bei ihrer Landung hat sie versehentlich die bhose Hexe des Ostens vernichtet.
Die liebenswerte Nordhexe dankt ihr dafiir und Gberreicht Dorothy die magischen Silberschuhe.
Damit beginnt ihre fantastische Abenteuerreise. Die gute Hexe réat ihr, dem gelben Weg in die
Smaragdstadt zu folgen, um dort dem groBen Zauberer von Oz zu begegnen. Unterwegs trifft
Dorothy eine Vogelscheuche ohne Verstand, einen herzlosen Blechmann und einen dngstlichen
Léwen. Gemeinsam stellen sie sich Gefahren und beweisen Klugheit, Herz und Mut. Beim machti-
gen Zauberer angekommen, merken sie, dass ihnen all diese guten Eigenschaften nie gefehlt ha-
ben, sondern nur der Glaube an sich selbst. So hilft am Ende der Zauber der Freundschaft auch
Dorothy, ihren Weg zu finden.

Lyman Frank Baum war zundchst erfolgreicher Gefliigelziichter, spater Schauspieler, besal} ein
eigenes Theater, einen Gemischtwarenladen und 15 Monate lang eine eigene Zeitung. Seine
Schwiegermutter ermutigte ihn, die Geschichten, die er abends seinen Séhnen erzahlte, aufzu-
schreiben.

»The Wonderful Wizard of Oz« wurde 1900 veroffentlicht und war ein sensationeller Erfolg. Nach
zwei Wochen waren bereits 5000 Exemplare verkauft. Die erste Biihnenfassung erschien 1902. L.
Frank Baum produzierte 1917 die erste Verfilmung. Weltruhm erlangte die Erzdahlung durch den
Hollywood-Film mit Judy Garland 1939. Auch heute noch ist »Der Zauberer von Oz« eines der
meistgelesenen Kinderbiicher.

(v.l.n.r.: Sabrina Sauer, Anne Noack. Foto Beushausen)



Die Besetzung

Dorothy

Leon/Ldéwe/Munchkin

Tiny Tim/Blechmann/Munchkin
Birdy/Vogelscheuche

Gute Hexe des Nordens Galinda

Bose Hexe des Westens Ella/Torwachter

Inszenierung
Ausstattung
Dramaturgie
Theaterpadagogik
Regieassistenz
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Edda Lina Janz
Felix Zimmermann
Adrian Kraege
Julius Schleheck
Anne Noack

Sabrina Sauer

Tankred Schleinschock
Anja Miiller
Sabrina Klose

Katrin Kleine-Onnebrink

Rebecca Selle

(v.L.n.r. Sabrina Sauer, Adrian Kraege, Edda Lina Janz, Julius Schleheck, Felix Zimmermann, Anne Noack.
Foto Beushausen)



Der Autor und sein Buch

Die Geschichte des Zauberers von Oz von Lyman Frank Baum (1856 -1919) ist in den USA so be-
kannt wie in Deutschland die Marchen der Gebriider Grimm. Das liegt vor allem an der Musical-
Adaption und ihrer beriihmten Verfilmung mit Judy Garland als einer der ersten Farbfilme tber-
haupt. Viele Kritiker betonen, dass sich das Buch deutlich von den tiblichen Kinderbiichern sei-
ner Zeit unterscheide, weshalb es vom Minneapolis Journal bereits im November 1900 zur besten
Kindergeschichte des Jahrhunderts gekiirt wurde. Durch seinen schnérkellosen, klaren Stil unter-
schied sich Baum von den meisten Biichern, die, vor allem in den USA, sehr belehrend und erzie-
hend auftraten. Baums Ziel war es, Kindern Spal zu bereiten, sie zum Staunen zu bringen ohne
grauenerregende Ereignisse und Moralitat.

Trotzdem wurden in seine Blicher mehrfach politische Botschaften hineingelesen: so wurde die
Beschreibung des Landes 0z zum Beispiel als Gleichsetzung mit einer marxistischen Utopie inter-
pretiert. Dies hatte zur Folge, dass Baums Buch teilweise in amerikanischen Biichereien nicht zu
finden war. In den letzten Jahrzehnten hat sich die Meinung tiber Baums Werk jedoch grundle-
gend gedndert. Nicht zuletzt durch die Préasenz des MGM Musicals von 1939, welches jahrlich im
amerikanischen Fernsehen ausgestrahlt wird.
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Lyman Frank Baum Judy Garland, Filmplakat 1939
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(v.L.n.r.: Adrian Kraege, Rebecca Selle, Anja Miiller, Felix Zimmermann, Tankred Schleinschock,
Julius Schleheck, Edda Lina Janz, Sabrina Klose, Sabrina Sauer, Anne Noack. Foto Beushausen)



Interview mit Regisseur Tankred Schleinschock und Ausstatterin Anja Miiller

WLT: Fiir alle, die die Geschichte nicht kennen. Worum geht es?

Tankred Schleinschock: Wir erzahlen die Geschichte von Dorothy. Sie lebt in Kansas, einem ver-
schlafenen und langweiligen Staat der USA. Doch dann landet Dorothy nach einem Sturm in Oz,
wo sie gemeinsam mit dem Blechmann ohne Herz, der Vogelscheuche ohne Verstand und dem
angstlichen Lowen eine turbulente Reise unternimmt. In die heutige Zeit tibersetzt, kann man von
einer Art Road-Movie sprechen. Das, was Dorothy erlebt, kann wahre Zauberei sein oder einfach
nur ein Traum. Das konnen unsere Zuschauer*innen selbst entscheiden.

WLT: Warum ist ,Der Zauberer von 0z“ auch heute noch aktuell?

Tankred Schleinschock: Sowohl das Buch als auch der Film sind schon einige Jahre alt, aber ich
habe meine Inszenierung - so wie ich es immer mache - in die heutige Zeit versetzt. Dorothy
macht sich in Oz auf den Weg und hat ein bestimmtes Ziel vor Augen: den Zauberer von Oz zu
finden. Auf dieser Reise trifft sie die verschiedensten Charaktere, gewinnt neue Freunde und
stellt sich allerlei Gefahren. Ich mochte zeigen, dass nicht nur das Ziel wichtig ist, sondern auch
der Weg dahin. Dass es wichtig ist, nach links und rechts zu schauen und diejenigen wahrzuneh-
men, die uns begleiten. Und dass Marchen auch heute passieren kénnen.

WLT: Ganz nach dem Motto: Der Weg ist das Ziel! Ist das Stiick - vielleicht auch gerade deshalb -
etwas fiir Erwachsene?

Tankred Schleinschock: Auf jeden Falll Wenn ich Kindertheater mache, ist es fiir mich entschei-
dend, dass die ganze Familie SpaB hat. Ich achte immer darauf, dass es etwa auch SpaRe oder
Wortspiele gibt, die vor allem die Eltern verstehen oder lustig finden. Es wird fiir Gro8 und Klein
ein unterhaltsamer Nachmittag werden.

WLT: Du hast die Fassung selbst geschrieben. Wie nah bist du an der Vorlage geblieben? Was ist
anders?

Tankred Schleinschock: Fiir unsere Inszenierung musste ich einige Stellen kiirzen, da das Buch
viel l[dnger ist. Ich habe aber auch einiges neu erfunden. Die beiden Hexen etwa, die gute Hexe
des Nordens und die bése Hexe des Westens, sind in meiner Fassung viel prominenter. Auch das
Ende ist anders, aber das verrate ich hier natiirlich noch nicht.

WLT: Stichwort bose Hexe: Werden unsere jiingsten Zuschauer*innen sich gruseln?

Tankred Schleinschock: Es gibt sicherlich die eine oder andere Stelle, an der es etwas unheimlich
wird. Das gehdort auch dazu. Grundsatzlich finde ich die Idee der strikten Trennung von Gut und
Bose, die in Marchen oft vermittelt wird, aber Giberhaupt nicht gut. Niemand ist durch und durch
Gut oder durch und durch Bése. Das méchte ich in meiner Inszenierung zeigen.



WLT: Anja, du hast schon haufig Produktionen im Kindertheater mit Tankred zusammen gemacht.
Worauf hast du diesmal bei dem Biihnenbild besonders Wert gelegt?

Anja Miiller: Das Stiick beginnt im US-Bundesstaat Kansas, der durch ein uraltes amerikanisches
Werbemittel, dem Billboard (Anmerkung: sehr groBe Plakatwand, die haufig an viel befahrenen
StraBen steht), dargestellt wird. Mir war es wichtig, dass aus diesem Inhalt, der auf dem Bill-
board abgebildet ist, die neue Welt ,0z“ entsteht. Wenn man genau hinschaut, kann man in Oz
Teile des Billboards wiedererkennen, etwa der gelbe Weg, die Smaragdstadt oder die Steppe des
Lowen. Die Spielorte unterscheiden sich dsthetisch voneinander, aber man findet all diese Orte
eben auch schon zu Beginn des Stiicks. So ergibt sich ein grolRes Ganzes.

WLT: Gilt das auch fiir die Kostiime?

Anja Miiller: Genau. Aus den Freunden von Dorothy zu Beginn des Stiicks entwickeln sich die Fi-
guren des Lowen, der Vogelscheuche und des Blechmanns. Auch hier lassen sich Teile wiederer-
kennen, obwohl die Kostiime der Freunde absolut heutig sind. Der Blechmann bezieht sich eben-
falls auf das Billboard, auf dem ein Pick-Up Chevrolet abgebildet ist. Das Kostiim des Blechmanns
besteht aus Teilen dieses Wagens, bis hin zum Riickspiegel und zu den Scheinwerfern.

WLT: Das Kostiim des Blechmanns ist aus einem speziellen Material. Kannst du mehr dazu erzéh-
len?

Anja Miiller: Das Material verwenden die Cosplayer (Anmerkung: wortlich tibersetzt
,Kostlimspiel®, ein aus Japan stammender Kostiimtrend der Manga- und Anime-Szene). Es wurde
in der Szene in den letzten zehn bis fiinfzehn Jahren entwickelt. Das WLT arbeitet zum ersten Mal
damit. Die Mitarbeiterinnen der Schneiderei haben sich da mit vollem Elan heran begeben. Ein
Kostlim aus diesem Material herzustellen, ist sehr aufwendig, da es ein Zwei-Schichten-System
ist, das miteinander verklebt werden muss. Um es dreidimensional zu formen, muss man mit ei-
nem Heilluftfohn arbeiten. So kann man aber wirklich jede Form hinbekommen, die man méchte.
Das ist mit Stoff nicht moglich. Da wir — besonders im Kinder- und Jugendtheater - schnelle Um-
ziige haben, muss das Kostiim ohne grolRen Aufwand anzuziehen sein. Das Kostiim des Blech-
manns ist deshalb mit Stoff unterfuttert. In der Herstellung war es wirklich sehr zeitaufwendig,
aber das hat sich gelohnt.

WLT: Du Gibernimmst auch die musikalische Leitung. Welche Songs wird es geben?
Tankred Schleinschock: Wie immer sind wahrend der Proben mehr und mehr Lieder dazugekom-
men. (lacht) Jetzt haben fast alle Figuren ihren eigenen Song. Auch der bekannte Titelsong

~Somewhere over the rainbow* darf nicht fehlen — nur ist er bei uns etwas anders interpretiert.
AuRerdem hat Barbara Manegold mit dem Ensemble wieder tolle Choreographien entwickelt.

WLT: Anja, Tankred, Toi Toi Toi fiir die Premiere und vielen Dank fiir das Gespréach.

(Das Gespréch fiihrte Allessia Vit, Pressesprecherin des Westfélischen Landestheaters)



Bihnenbild: Modelle und Realisation

(v.L.n.r.: Julius Schleheck, Edda Lina Janz, Felix Zimmermann, Adrian Kraege. Foto Beushausen)
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(v.L.n.r.: Anne Noack, Sabrina Sauer, Julius Schleheck. Foto Beushausen)

11



Kostiime: Figurinen und Realisation

== GALINDA

(v.l.n.r.: Anne Noack
als Gute Hexe Galin-
da; Sabrina Sauer als
Bose Hexe Ella. Foto
Beushausen)
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(v.l.n.r.: Edda Lina Janz als Dorothy, Adrian Kraege als Blechmann. Foto Beushausen)
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(Julius Schleheck als Vogelscheuche. Foto Beushausen)
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(Felix Zimmermann als Léwe. Foto Beushausen)
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Spiele und Ubungen

Im folgenden finden Sie theaterpddagogische Ubungen und Spiele, die zur Vorbereitung dienen,
Neugier wecken oder die Eindriicke der Inszenierung spielerisch nachwirken lassen.

Reise nach 0z— eine Bewegungsgeschichte

Alle stellen sich in einen Kreis. Die Spielleiterin erzahlt eine Geschichte und bewegt sich dazu,
alle machen die Bewegungen am Platz mit:

»Wir liegen in unserem Bett und schlafen. [Kopf auf die Hande] Da klingelt der Wecker [Weckergerdusche].
Aber es ist kalt und noch ganz dunkel. Wir drehen uns wieder um. SchlieRlich stehen wir auf, putzen uns
die Zéhne [pantom.], ziehen uns langsam an, gehen in die Kiiche, machen uns ein Brot [pantom. Brot
schneiden, schmieren] essen lustlos unser Friihstiick, alles ist grau und kalt, immer das gleiche... Wir ge-
hen raus, treffen unsere Freunde auf dem Spielplatz [High five zum Kreisnachbarn rechts und links]. Da
sitzen wir mal wieder und es ist so langweilig. Was sollen wir bloB machen? Wer hat eine Idee? [Kinder
machen Vorschldge] Langweilig! So langweilig! Hier ist immer alles langweilig. Da kommt ein Wind auf
[pusten], der Himmel wird ganz dunkel, der Wind wird immer heftiger, wir kdnnen uns kaum noch halten
[schwanken, mit den Armen rudern], ein Sturm kommt auf und wirbelt uns herum, immer heftiger und hef-
tiger [drehen im Kreis] und plétzlich [still stehen] wird es ganz still, es ist so unheimlich - wir haben unse-
re Augen fest geschlossen — dann machen wir sie ganz langsam auf und sehen uns um: Wo sind wir gelan-
det? Hier sieht alles ganz anders aus als zuhause: alles ist hell und bunt, merkwiirdige Badume, was seht
ihr? [Kinder machen Vorschlage]. Doch was ist das? Merkwiirdige Wesen mit rotem Fell, die stecken ja in
einer Tonne, Deckel auf, Deckel zu [auf der Stelle springen, Kopf einziehen, Kopf ,.aus der Tonne*“ stre-
cken] wer seid ihr? ,Munchkins’ . Wer? ,Munchkins! Munchkins!* Kénnt ihr uns sagen, wo wir sind? ,0z".
Wie bitte? Wo? ,0z, Oz, Oz‘. Und schon sind sie verschwunden. Da seht mal, ein wunderschénes Wesen, es
hat einen Stock in der Hand, was macht es? ,Bimbalaschling’ [mit imag. Zauberstab wedeln] ,hingtalafing’
- was ist das? Vielleicht eine Zauberin? ,Simtalazing’ - ich glaube, die hat Schwierigkeiten beim Zaubern,
konnen wir ihr helfen? Simsalabim! Jetzt ist sie fort. Haben wir sie weggezaubert? Was war das? Habt ihr
das auch gehart? [Briillen] Von wem kommt das? [lautes Briillen] Da taucht ein riesiger Léwe auf.
[Lowenbewegungen, briillen] Doch als er uns sieht, rennt er davon. Wir gehen weiter und kommen an eine
Wiese mit lauter roten wunderschonen Blumen, Mohnblumen. Wir pfliicken eine Blume, wie schon sie duf-
tet [tief Luft holen], doch mit einem Mal werden wir so miide—ob das an den Blumen liegt? - und schlafen
ein [ Kopf auf die Hande]. Da plotzlich werden wir unsanft geweckt. [Weckergerdusch] Wir sehen uns um,
und sind wieder zuhause auf unserem Spielplatz.”



Wir bewegen uns wie... - Auja!

Alle bewegen sich im Raum, die Spielleiterin ruft: ,Wir bewegen uns wie..? Ein Kind macht einen
Vorschlag: ,Wie ein Elefant.” Die Gruppe bekréftigt den Vorschlag mit einem lauten: ,,Auja!* Alle
bewegen sich wie ein Elefant, machen entsprechende Gerdusche, bis die Spielleiterin klatscht
und erneut fragt: ,Wir bewegen uns wie..?* Eine neue Figur (Tiere, Marchenfiguren o.a.) wird vor-
geschlagen und von allen gespielt usw.

Streiten

Alle Teilnehmer*innen stehen im Raum, jeweils zu zweit. Aufgabe ist, sich heftig zu streiten, da-
bei aber jeweils nur ein Wort zu benutzen, z.B. sucht sich jedes Kind ein Lebensmittel aus (Pizza,
Brokkoli, Schokolade) und nur mit diesem Wort darf es den Spielpartner beschimpfen. Kérper-
kontakt ist verboten. Die Streitenden werden angewiesen, auf die Attacken des Partners/der Part-
nerin zu reagieren durch Zuriickweichen. Auf ein akustisches Zeichen der Spielleiterin beginnen
alle Paare ihren Streit, bis das Zeichen erneut das Ende der Runde markiert. Es wird kurz bespro-
chen, wie es den Spielenden ergangen ist. Ggf. wird mit einem Paar gemeinsam beobachtet, wie
die Partner miteinander umgehen. Die Spielleiterin erldutert die Bedeutung der Reaktion auf den
Partner. In einer zweiten Runde werden die Teilnehmenden aufgefordert, der Szene ohne Verab-
redung ein Ende zu setzen (Verséhnung, Erschépfung, Abwendung).

Hexe drgern

Eine Bithnensituation wird geschaffen, 2 Spieler*innen sitzen sich gegeniber, die Hexe und das
Menschenkind. Im Riicken der Hexe steht ein dritter Stuhl fiir einen Munchkin.

Die Hexe schimpft unabldssig mit dem Menschkind, das verbotenerweise in das Land Oz gekom-
men ist und alles falsch macht. Das Menschenkind versucht sich zu rechtfertigen und schimpft
zurilick. Der Munchkin im Riicken der Hexe zieht standig tonlos Grimassen, darf sich aber von der
Hexe, die sich ab und zu umdreht, nicht erwischen lassen. Gehen den Spieler*innen die Argu-
mente aus, muss das Publikum so lange Vorschldge machen, bis die Spielenden einverstanden
sind. Wird der Munchkin von der Hexe erwischt, nimmt ein neuer Munchkin den Platz ein.



Blechmann

Alle verwandeln sich in Blechmanner und—frauen. Wir bewegen uns gemeinsam wie ein Blech-
mann. Unser Ol ist ausgegangen, wir sind ganz eingerostet, die Bewegungen werden immer lang-
samer, bis wir das Bein, den Arm, den Rumpf, den Kopf nicht mehr bewegen kénnen.

Es bilden sich Gruppen zu dritt, je 2 Blechfiguren und ein Kind mit imaginarer Olkanne (der Me-
chaniker/die Mechanikerin). Die Blechfiguren bewegen sich in verschiedene Richtungen, wenn
ihr Ol alle ist, bleiben sie stehen und geben einen Warnton von sich, worauf der Spielpartner mit
Olkdannchen kommt und der Blechfigur ein paar Tropfen Ol in den Nacken treufelt. Alle Gruppen
spielen auf Zeichen der Spielleiterin gleichzeitig.

In drei Runden werden die Rollen gewechselt, so dass jedes Kind einmal Mechaniker*in spielt.

(Probenfoto: Die Darsteller und Teilnehmer*innen des Ferienworkshops ,Der Zauberer
von 0z“, Oktober 2019. Foto Beushausen)

Tore zur Marchenwelt

Anders als in klassischen Mdrchen wie die der Gebriider Grimm startet ,,Der Zauberer von
0z"in der realen Welt, und die Hauptfigur Dorothy wird durch einen Sturm in das phantasti-
sche Land Oz gewirbelt. In diesem Spiel wird versucht, andere Ubergénge in die Marchen-
welt zu erfinden. Zunachst wird gesammelt, was als ,, Tor zur Marchenwelt” dienen kann:
Schlaf, Traum, Hohle, Tir, Schrank usw. Auch Alltagsgegenstande kdnnen zum Schliissel des
Phantastischen werden. Die Spieler*innen sammeln verschiedene Requisiten (Koffer, Buch,
Schliissel, Spiegel, Flasche, Hut, Mantel), alles kann zu einem magischen Gegenstand wer-



werden. In Gruppen entwickeln die Spieler*innen kleine Szenen, in denen es einen Ubergang aus
der Realitdt in die Marchenwelt gibt. Ggf. wird der Wechsel zwischen Realitdt und Phantastik
noch unterstiitzt durch Klange und Gerdusche (Stimme, Klatschen, Body-Percussion, Kazoo oder
Orffsche Instrumente bieten sich an.)

Flug tbers eigene Marchenland

Alle stehen im Kreis. Die Spielleiterin erzahlt—&ahnlich wie in der Bewegungsgeschichte ,Reise
nach 0z“S. 16—von einer Alltagssituation, aus der wir plétzlich ausbrechen und davon fliegen.
Nach kurzem Flug entdecken wir von oben ein phantastisches Zauberland, in dem es unglaubli-
che Dinge gibt. Die Spieler*innen beschreiben, wie ihr Zauberland aus der Vogelperspektive aus-
sieht.

Méarchen-Landkarte—malen

Jedes Kind malt aus der Vogelperspektive eine Landkarte von dem eigenen Marchenland.
AbschlieBend prasentiert jedes Kind seine Karte der Gruppe und erldutert, was sich im eigenen
Marchenland alles befindet.

Méarchenland im Schuhkarton—basteln

Jede/r benotigt einen Karton oder einen Deckel aus Pappe, als Materialien stehen z.B. buntes Pa-
pier, Filz, Wolle, Knépfe, Klopapierrollen, Korken, Kronkorken, Streichhélzer, Stifte, buntes Klebe-
band, Sand usw. sowie Kleber, Schere und Buntstifte zur Verfiigung. Die Teilnehmer*innen bas-
teln ihr eigenes Marchenland mit einem Weg, der hindurch fiihrt. Wie oben werden die Ergebnis-
se der Gruppe prasentiert und erldutert.

(Ferienworkshop
~Der Zauberer von Oz,
Oktober 2019, Foto WLT)




Automatisches Schreiben

Alle bekommen Stift und Papier. Die erste Ubung besteht darin, auf ein Startzeichen zwei Minu-
ten lang zu schreiben, ohne den Stift abzusetzen. Alles soll auf das Papier, was durch den Kopf
schwirrt, Grammatik und Rechtschreibung sind unwichtig, es miissen keine vollstandigen Satze
sein, Worter reichen auch. Fallt dem Schreiber/der Schreiberin nichts ein, wird das letzte Wort
solange wiederholt, bis sich ein neuer Gedanke, ein neues Wort einstellt. Nach 2 Minuten gibt die
Spielleiterin ein Signal und alle beenden die Ubung. Wichtig ist, nichts zu verandern. Es bleibt
den Spieler*innen tberlassen, ob sie das Geschriebene noch einmal durchlesen oder vorlesen
oder vernichten méchten. Im Anschluss tauscht sich die Gruppe tiber ihre Erfahrungen aus. Ggf.
kann diese Runde auch wiederholt werden.

In einer nachsten Runde bekommen alle einen Anfangssatz, wie z.B. ,Es war ein ganz normaler
Nachmittag, als pl6tzlich...”. Auch hier sind Logik, Grammatik und Rechtschreibung vollig irrele-
vant—es findet keine Korrektur statt. Wichtig ist, dass die Spieler*innen Lust am schreibenden
Phantasieren bekommen. AnschlieBend bestimmen die Schreiber*Innen, ob/was sie vorlesen.
Wer einverstanden ist, kann sich auch 2 bis 3 Sdtze oder Waorter aussuchen, die er/sie besonders
mag. Alle ausgewahlten Textpassagen werden vorgelesen und die Gruppe versucht, aus den ver-
schiedenen Teilen eine verriickte Marchengeschichte zu erfinden oder Marchenszenen spielerisch
zu gestalten.

(v.L.n.r.: Julius Schleheck, Adrian Kraege, Edda Lina Janz, Felix Zimmermann.
Foto Beushausen)



Fragen fiir ein Nachgesprach

. Welche Figuren habt ihr gesehen?
. Alle Figuren hatten ein Problem. Welche waren das?
. Wie ist Dorothy in das Land Oz gekommen?

. Manche von euch kannten die Geschichte vielleicht, was unterscheidet unser Theaterstiick
von anderen Versionen?

. Was hat es mit unserem Zauberer von Oz auf sich?
. Wie beurteilt ihr das Ende? Ist es ein Happy End?
. Was habt ihr nicht verstanden?

. War etwas merkwiirdig oder gruselig?

. Was hat euch besonders gut gefallen? Was hat euch gar nicht iberzeugt?

(v.L.n.r.: Julius Schleheck, Adrian Kraege, Edda Lina Janz, Felix Zimmermann.
Foto Beushausen)
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Materialmappe, Der Zauberer von Oz, Sabrina Klose, Westfélisches Landestheater,
2019

Service

. Vor- und Nachbereitungen: Sollte Sie das Material neugierig gemacht haben, so unterstiit-
zen wir Sie gerne bei einer Vor- und Nachbereitung an Ihrer Schule.

. Padagogenworkshops: Bei diesen Workhops haben Sie in regelmaBigen Abstanden die Mog-
lichkeit, sich mit Kolleglnnen auszutauschen, Probleme zu diskutieren, Erfahrungen und
Anekdoten preiszugeben. Die Theaterpddagoginnen des WLT bereiten das Treffen vor und
bieten Fortbildungen zu unterschiedlichen Themen an.

. Spielplan: Unseren Spielplan entnehmen Sie dem groBen Spielzeitheft und/oder unserem
Leporello. Beides senden wir Thnen auf Anfrage gerne zu!

. Buchung: Karten kénnen Sie unter der Telefon-Nr.: 02305/ 97 80 20 (Frau Meiritz) bestel-
len. Wenn Sie eine Vorstellung buchen mochten, so kénnen Sie sich an Frau Tymann unter
der Rufnummer 02305/ 97 80 14 wenden.

. Fragen: Rufen Sie uns an, wir freuen uns! Theaterpddagogik: 02305/9780- 26/-27/-56.
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