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Herzlich Willkommen im Westfédlischen Landestheater!

Wir freuen uns tber Thr Interesse an Gespensterjager auf eisiger Spur.

Mit dem vorliegenden Begleitmaterial erhalten Sie Anregungen und Spielvorschlage zur
Vor- und Nachbereitung des Vorstellungsbesuches sowie Hintergrundinformationen zum
Stiick. Aufgrund der Corona-Schutzverordnung tragen die Mitglieder unseres Ensembles
Visiere, ausgenommen sind zwei SchauspielerInnen, die in einer gemeinsamen Wohnge-

meinschaft leben.

Wenn Sie einen Vorstellungsbesuch von uns vor- bzw. nachbereiten lassen mdchten oder

Fragen und Anmerkungen haben, rufen Sie an oder senden Sie uns eine E-Mail .
Wir freuen uns tber Thr Feedback.

Herzliche Griifle aus dem WLT

(bt LAinie - Opanme bl

Katrin Kleine-Onnebrink, Theaterpddagogin

Westfalisches Landestheater
Theaterpadagogik

Europaplatz 10, 44575 Castrop-Rauxel
Tel.: 02305 - 978056

E-Mail: kleine-onnebrink@westfaelisches-landestheater.de
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Zum Stiick

Tom hat es nicht leicht. Im Wohnzimmer argert ihn seine eingebildete Schwester und im Keller
hockt ein schleimiges Gespenst. Doch niemand glaubt dem 10-jdhrigen Jungen, der angeblich zu
viel Fantasie hat. Zum Gliick kennt seine Oma Hedwig Kiimmelsaft, die prima Tipps zur Gespens-
terbekdmpfung auf Lager hat. Gut ausgeriistet steigt Tom zur Geisterstunde in den Keller hinab.
Dort entpuppt sich Schreckgespenst Hugo als duferst liebenswert und gar nicht so schrecklich. Er
hat nur ein gewaltiges Problem: In seinem eigentlichen Zuhause, einer alten Villa, spukt ein un-
glaublich ekelhaftes Gespenst und bringt den Besitzer, den Kekserfinder Zacharias Lieblich zur
Verzweiflung. Mit Friedhofserde und Lavendelduft bewaffnet nehmen Tom und Hugo gemeinsam
mit der erfahrenen Gespensterjagerin Hedwig Kiimmelsaft die eisige Spur auf zum gefahrlichsten
aller Gespenster und stiirzen sich in den Kampf.

John Y. Hammer hat mit seiner Bearbeitung von Cornelia Funkes erfolgreichstem Roman
~Gespensterjager auf eisiger Spur® eine spannende und schaurig-schéne Geschichte fiir die Biih-
ne geschaffen.

Die deutsche Kinder- und Jugendbuchautorin Cornelia Funke ist seit dem Durchbruch ihres Ro-
mans ,Herr der Diebe® international bekannt. Anfangs war sie ausschlieBlich als Illustratorin fiir
Kinderbiicher tatig. Inzwischen hat sie iber 60 Biicher geschrieben. IThre Werke wurden in 37
Sprachen {bersetzt und zahlreiche Biicher Cornelia Funkes wurden verfilmt oder fiirs Theater
dramatisiert, wie z.B. ,Tintenherz®. Ihr Spektrum reicht von Bilder- tiber Erstlese- und Kinderbii-
chern bis zu Biichern fiir dltere Leserinnen und Leser.

www.corneliafunke.com/de

(v.l.n.r.: Felix Zimmermann, Thyra Uhde. Foto Beushausen)



Besetzung

TOMe ettt Chris Carsten Rohmann
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Geisterjager und Gespenstergeschichten

Cornelia Funke knlpft mit ,,Gespensterjager auf eisiger Spur” an eine lange Tradition an. Ge-
spenstergeschichten gibt es seit der Antike mit Hexen, Geistern, Toten, Naturgeistern oder Vam-
piren als Hauptfiguren. Sie wollen mit Spannung und Grusel unterhalten und lassen das moderne
Publikum im Ungewissen, ob es eine natiirliche Erklarung fiir den Spuk gibt oder nicht.

Schon das klassische Griechenland kennt die Angst vor Totengeistern, vor allem, wenn sie einen
zu frithen oder unnatiirlichen Tod gestorben waren. Es sind Berichte {iber Geister tiberliefert, die
den Lebenden Ratschldge erteilen oder Vorhaltungen machen. Das christliche Europa tibernimmt
viele der antiken Vorstellungen von Geistern, die larmend und furchterregend den Lebenden zu
schaffen machen. Christliche Lehrer nutzen Geschichten, in denen die ,,guten” Heiligen der christ-
lichen Kirche ihre Uberlegenheit gegeniiber den ,bosen® Geistern demonstrieren.

Auch Geschichten tiber Gespensterjdger gibt es schon friih. Die vermutlich erste dokumentierte
ist die von Plinius dem Jiingeren (61-113 n.Chr.) mit Athenodorus als antikem ,Kollegen® der
Hedwig Kiimmelsaft: Ein Haus mitten in Athen, gro3 und gerdumig, aber dennoch giinstig - das
war schon in der Antike héchst verdachtig. Auf Wohnungssuche in der Metropole hort sich
Athenodorus daher erst mal um, was es mit dem Gebaude auf sich hat. Es sei ein Spukhaus, er-
fahrt er und beschliel3t, der Sache auf den Grund zu gehen. Athenodorus bezieht Stellung im
schaurigen Gemduer. Er muss nicht lange warten: Schon bald hort er Schritte und Kettenrasseln
in der ndchtlichen Stille. Als er aufblickt, steht vor ihm ein Geist. Plinius stiirzte der Bericht an-
geblich damals in massive Zweifel, war er doch bis dahin der Uberzeugung gewesen, dass Spuk-
geschichten nichts als Hirngespinste seien.

Athenodorus mietet ein Spukhaus.
Illustration von Henry J. Ford

https://de.wikipedia.org/wiki/
Athenodoros_Kananites



In friheren Jahrhunderten war der Glaube an
Geister und Gespenster weit verbreitet und
nichts Ungewdhnliches. Fiir Homer zum Beispiel

gehérte das Ubernatiirliche selbstverstandlich
zum Leben dazu. THE CASTLE

OF OTRANTO

Horace Walpole

Im 18. und 19. Jahrhundert erfreuten sich Spuk-
und Gespenstergeschichten besonderer Beliebt-
heit und viele ihrer AutorInnen wurden beriihmt
(Horace Walpole 1717—1799, Ann Radcliffe
1764—1823, E.T.A. Hoffmann 1776—1822, Oscar
Wilde u.v.a.). Besonders beliebte Schauplétze
sind alte Schlosser, Kellergewdlbe, Ruinen oder
Friedhofe. Manche Autoren wollen ihrer Leser-
schaft ihre Auffassung von Gut und Bose lber-
mitteln, welche Strafen ihnen bei falschem Ver-
halten drohen (Charles Dickens, Weihnachtsge-
schichte). Aber es gibt auch viele lustige Ge-
spenstergeschichten (Oscar Wilde, Das Gespenst
von Canterville, 1887).

pOVEa THRIFT !DITIONS

Sich Gruseln als Reaktion auf Unheimliches und
Phantastisches spielt nicht nur in der Dichtung
eine grol3e Rolle. Fiir Aristoteles ist das
»ochaudern® eine wichtige Reaktion in einem
tragischen Theaterstiick, gleichzeitig ist es aber
auch ein Gefiihl, das Vergniigen bereiten kann.
Kulturwissenschaftler und Psychologen haben
die verschiedenen Aspekte des Gruselns unter-
sucht...

Viele Menschen lieben Gespenstergeschichten
und Horrorfilme. Aus der Sicherheit des eigenen
Sofas oder des Kino- oder Theatersessels ldsst
es sich gefahrlos mit Horror und Grauen ausei-
nandersetzen. Dies kann ein Lustgefiihl auslo-
sen. Nervenkitzel und Spannung sind damit ver-
bunden (Geisterbahn).

Fir Kinder ist es besonders wichtig, dass die
Geschichten ein Happy End haben und das Bése
und Gruselige vollstandig besiegt wird -
genauso wie in Cornelia Funkes
~aespensterjagern®.
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Interview mit Regisseurin Frances van Boeckel

WLT: “Gespensterjager auf eisiger Spur” - das klingt nach Spannung! Wie gruselig wird es?

Frances van Boeckel: Gruseln ist unheimlich, lebt von der Spannung und sollte nicht bése oder
grob sein. Im Gegenteil, mit Spall und Komik macht Gruseln zweimal mehr SpaR! Die Mischung
macht es und wer weil3, was heute etwas Unbekanntes oder ein Gespenst ist, ist vielleicht mor-
gen ein Freund.

WLT: Wie schafft ihr es, diese gruselige Atmosphare auf der Bithne umzusetzen? Die Premiere
wird ja freilichtig sein.

Frances van Boeckel: Das ist eine tolle Herausforderung! Daher werden wir mehr tiber das Spiel
und Buhnenbild die Spannung erzeugen und mit der Erwartungshaltung des Publikums spielen.
Zum Gliick haben Kinder viel Fantasie und leben sich gut in Geschichten ein. Gleich passiert et-
was, aber wann, wie und was? Wenn diese Spannung auch noch untermauert wird von schauri-
ger gespenstischer Musik und geisterhaften Kostiimen kommt das Fiirchten von ganz alleine.

Mg

(Frances van Boeckel, Regie; Jeremias H. Vondrlik, Biihne. Foto: Beushausen)



WLT: Hast du als Kind an Gespenster geglaubt?

Frances van Boeckel: Ja, sehr sogar. Immer wenn ich abends in meinem Bett lag. Es gab das
,Hinter der Tiir“-Gespenst, und das ,Uber mir auf dem Dachboden“-Gespenst. Mehr Angst hatte
ich aber vor dem ,Hinter der Tiir“-Gespenst. Ich denke es war sauer, weil es immer mit dem Spu-
ken warten musste, bis die Tiir von meinem Zimmer zu war. Das “Uber mir auf dem Dachboden®-
Gespenst war eher unschuldig. Davor habe ich mich nicht richtig gefiirchtet. Das ,Hinter der Tiir"-
Gespenst war fast fluoreszierend hell, obwohl ich das Wort damals nicht kannte und kam mir oft
gefahrlich nahe. Aber merkwiirdigerweise niemals zu nah. Es lag immer nur eine gespenstische
Bedrohung im Raum. Ich habe nie geschrien, nach meinen Eltern gerufen oder es irgendjeman-
dem erzahlt. Als ob ich intuitiv wusste, dass es mit einem Erwachsenen im Zimmer oder einem
Mitwisser sofort verschwinden wiirde. Und das wollte ich nicht. Irgendwie, aber das bleibt unter
uns, fand ich es ganz schon aufregend mich zu gruseln. Und es war mein Gespenst, meins, von
keinem anderen!

WLT: Frances, vielen Dank fiir das Gesprach und Toi Toi Toi fiir die Premiere.

(Das Gespréch fiihrte Allessia Vit, Pressesprecherin des Westfélischen Landestheaters)

(Frances van Boeckel, Regie. Foto: Beushausen)



Kostiime: Figurinen
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(Oben li.: UEG. Foto Beushausen)
(oben re.: li Hedwig Kiimmelsaft, re
Hugo. Foto Beushausen)

(Links v.L.n.r.: Jeremias H. Vondrlik,
Biihne; Frances van Boeckel, Regie;
Rabea Stadthaus , Kostiime. Foto
Beushausen)
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Theaterpddagogische Spiele- und Ubungen

Im Folgenden finden Sie Spiele und Ubungen rund um die GESPENSTERJAGER, die zur Vor-
bzw. Nachbereitung dienen und die Auseinandersetzung mit der Theatervorstellung vertie-

fen sollen.

Vorstellung der FIGUREN

Tom
Unsere Hauptfigur

[st dngstlich, traut sich nicht in
den dunklen Keller zu gehen

Lola Glaubt nicht an Gespenster, macht

sich oft tiber ihren kleinen Bruder

Toms grofRe Schwester )
Tom lustig

Gespenst Hugo

spukt nach Gespensterart,
ist aber ein freundliches Gespenst,
dem Angst nicht fremd ist

Hedwig Kiimmelsaft

Erfahrene Gespensterjagerin,
die viele Methoden kennt, Ge-
spenster erfolgreich zu vertrei-
ben.

UEG

Unheimlich ekliges Gespenst

Es versteht keinen SpaB und ist sehr
gefahrlich




Bewegungsgeschichte

Fir jede der finf Figuren (s.o.) Gberlegen wir uns gemeinsam eine Bewegung, z.B.: Tom
macht sich klein und legt schiitzend die Hande auf den Kopf, die Schwester zeigt einen
Vogel oder verschrankt die Arme und schiittelt den Kopf usw. Die Teilnehmenden ziehen
blind aus einem Hut einen farbigen Zettel, jede Farbe steht fiir eine bestimmte Figur.
Alle setzen sich auf ihre Platze. Die Spielleiterin erzahlt eine Geschichte: kommt die eige-
ne Figur vor, stehen die entsprechenden Kinder auf und vollfiihren ihre Bewegung.

LEs ist Abend. Das Haus ist dunkel und still. Alle
sind fort, nur Tom sitzt allein in seinem Zimmer.
Jetzt wiird ich mich sogar iiber Lola freuen, denkt
Tom, obwohl er seine grofSe Schwester meist
ziemlich nervig findet. Und Lola will ihm partout
nicht glauben, dass Hugo im Keller wohnt. Lola
halt Hugo fiir ein Hirngespinst, typisch Tom, sagt
Lola. Denn Lola glaubt nicht an Gespenster. Aber
Hugo ist eben ein Gespenst, ein echtes. Und das
weill Tom ganz genau. Da gibt es kein Vertun.
Aber Lola ist sowieso eine dumme Nuss. Von
wegen keine Gespenster. Da sollte sie mal Frau
Kimmelsaft fragen, die kann Geschichten erzéh-
len von Gespenstern wie Hugo, aber auch noch
von ganz anderen, da wiirde Lola staunen.

Es gibt ndmlich auch sowas wie ein UEG, das ist
eine ganz andere Sache mit einem UEG, anders
als mit Hugo. Hugo ist ja manchmal richtig
freundlich, aber ein bisschen Angst hat Tom
trotzdem vor Hugo. Aber einem UEG mdchte er
nun wirklich nicht iber den Weg laufen, auch
wenn Frau Kimmelsaft sagt, es gibt Mittel, ein
UEG zu bekdmpfen, aber es ist zéh und gefdhr-
lich, so ein UEG. Es ist eine Aufgabe fiir Profis (v.L.n.r.:Thyra Uhde, Vincent Bermel, Felix
und sehr sehr schwierig, sagt Frau Kimmelsaft, Zimmerman. Foto Beushausen)

und wenn es jemand wissen muss, da ist Tom

sich sicher, dann Frau Kimmelsaft. Aber selbst

eine Frau Kimmelsaft konnte seine Schwester

Lola nicht von der Existenz von Gespenstern

liberzeugen, da ist Tom sich sicher. So ein Pech

fir Lola, denkt Tom, denn Hugo erzéhlt spannen- Wer mag, denkt sich selber eine Geschichte
den Geschichten, mit ihm wird es nie langweilig, ~ aus mit Hugo, Tom (oder einer weiblichen
findet Tom . Und wirklich gefahrlich ist Hugo Heldin) Frau Kimmelsaft u.a.

nicht, das hat Frau Kiimmelsaft ihm ja versichert,
ein Gliick, denkt Tom. Was war das? Dieses Ge-
rdusch! Vielleicht Hugo? Oder doch ein UEG?
Wenn doch nur Frau Kimmelsaft da wére, oder Der/die ErzahlerIn kann das Tempo zum Ende
wenigstens Lola.... hin immer weiter steigern.

Die Bewegungen der Figuren werden festge-
legt, die Figuren verteilt und los geht’s.
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Titelbild ,Gespensterjédger auf eisiger Spur®, Loewe-Verlag (Ausgabe 2009)

Wer ist Wer? in der Gespensterwelt
Cornelia Funke hat sich in ihrem Buch viele Gespenster ausgedacht

BLAWAG
EBGs
GAGAHAG
GRUBLIGEI
MOSSP
MUG
NEDUGEI
SCHLAWAG
SGs

SGH
SPUMIDUV
STIKLOGEI
UEG

WHW

BLAsser WAbbelGeist
ErdBebenGeister

GAnz und GAr HArmloses Gespenst
GRauenhafter Unbesiegbarer BLItzGEIst
MQOor- und SumpfSPuk

MittelmaBig Unheimliches Gespenst
NEbliger DUnstGEIst

SCHLAmm- und WAsserGeist
SpiegelGeister

Schwarzer GeisterHund

SPUk MIt DUnkler Vergangenheit
STInkender KLOpfGEIst
Unglaublich Ekelhaftes Gespenst
WindHosenWirbler

Welches Gespenst willst du sein? Denke dir einen Namen und eine entsprechende Abkiirzung aus.

Gespenster haben ziemlich schlechte Manieren und komische Angewohnheiten. Was mag dein

Gespenst besonders gern? Wie bewegt es sich? Wovon erndhrt es sich am liebsten? Zeig es uns,

indem du spielst.
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Angstraume

Unsere Hauptfigur Tom hat Angst, allein in den dunklen Keller zu gehen. Da ist es ihm unheimlich
und er fiirchtet sich vor dem, was in der Dunkelheit ist. Kennst du dieses Gefiihl? Welche Raume
oder Situationen fiirchtest du? An welche Situation kannst du dich erinnern, in der es dir viel-
leicht so dhnlich ging wie Tom im Keller? Was hilft gegen die Angst, wie kannst du sie bekdamp-
fen?

Gruselstuhl

Wir iberlegen gemeinsam, was zum Gruseln dazugehdrt. Wann gruseln wir uns und wie fiihlt es
sich an? Woran merken wir, dass wir etwas gruselig finden? Gibt es auch angenehme Gruselge-
fiihle? 2 Stiihle werden Riicken an Riicken aufgestellt und 2 mutige Kinder nehmen Platz, die uns
schildern, wie sie sich gegruselt haben. Alle anderen sitzen im Kreis, alle halten die Augen ge-
schlossen, die Spielleiterin stellt Fragen: ,, Wo bist du? Was hérst du? Was fiihlst du?*

Unheimliche Gerdusche

Geht zuhause auf Ohren-Entdeckungstour: welche Gerdusche sind unheimlich oder [6sen in euch
die Vorstellung von gruseligen Ereignissen aus? Probiert aus, welche Tir knarrt am lautesten?
Wie klingt es, die Treppen herunterzulaufen ? Mit welchen Haushaltsgegenstanden lassen sich
unheimliche Tone machen? Nehmt mit einem Diktiergerat oder einem Handy unheimliche Gerdu-
sche auf und erfindet dazu eure eigene Horrorgeschichte.

Gespensterjager - Was hilft gegen Spuk?

In unserer Geschichte zeigt uns Hedwig Kiimmelsaft, was gegen Gespenster hilft, z.B. etwas Ro-
tes, Brokkoli oder Opernmusik. Was kdnnte eurer Meinung ein wirksames Gegenmittel sein? Kau-
gummikauen, Kung-Fu oder das Mathebuch? Wir sammeln Mittel und Methoden und suchen uns
eine Darstellungsmoglichkeit aus: z.B. Warmflasche - Arme um die Schulter legen, Brokkoli - in
die Hocke gehen und Hande tiber dem Kopf usw. Es kdnnen auch 2 Spielerlinnen zusammen eine
Figur bilden, z.B. Spiegel - 2 Kinder stehen mit dem Riicken gegeneinander und halten sich an
den Handen fest. Wenn wir unsere Waffen erprobt haben, geht es zum Gespensterjagertraining.

Gespensterjdgertraining:

Alle bilden einen Kreis, ein Spieler in der Mitte dreht sich mit ausgestrecktem Zeigefinger, stoppt,
zeigt auf ein Kind und verlangt: ,Warmflasche®. Sofort geht das Kind in die entsprechende Positi-
on, alle anderen machen es nach. Mit jeder Runde wird die Schnelligkeit gesteigert. Der Spieler in
der Mitte wird mehrmals ausgewechselt.



(v.L.n.r.: Thyra Uhde, Julius Schleheck. Foto Beushausen)

Bewegungsspiel II — Gespenst mit eisiger Spur

Es gibt ein Gespensterkind und einen Gespensterjdger. Wenn es dem Gespenster-
kind gelingt, einen Mitspielenden mit einem Tuch zu berihren, friert er/sie ein.

Die Aufgabe des Gespensterjagers/jagerin ist, unbemerkt vom Gespenst die Einge-

frorenen mit 3 Tropfen Auftaumittel zu befreien. Einmal aufgetaut, schittelt sich
der Spieler kraftig und rennt wieder vor dem Gespenst davon.

Bewegungsspiel II1

Alle bewegen sich frei im Raum, eine unheimliche Gespenstermusik ist passend,
ein Kind versucht als Gespenst, andere zu fangen. Jeweils 2 Kinder kénnen sich in
Sicherheit bringen, indem sie laut das Gegenmittel rufen und zusammen in die

Position gehen. Hat das Gespensterkind jemanden gefangen, gibt es 2 Gespenster.

Bewegungsspiel IV — Im Schloss kurz vor Mitternacht

Ein Raum wird zum Schlosssaal erklart, Gespensterkinder suchen sich ein Ver-
steck oder eine Position. Ein/e mutige/r Gespensterjdger/in bewegt sich langsam
kreuz und quer durch den Raum, die Gespenster spuken lautlos hinter ihrem Rii-
cken, dreht die Jagerin sich um, miissen alle Gespenster bewegungslos verharren.
Wird ein Gespenst beim Spuken erwischt, scheidet es aus.
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Von einem der auszog das Gruseln zu lernen

Ganz anders als Tom erlebt der Held des bekannten Marchen der Gebriider Grimm wirklich
gruselige Nachte!
Hier ein Beispiel:

(...)

In der dritten Nacht setzte er sich wieder auf seine Bank und sprach ganz verdrieRlich: "Wenn
es mir nur gruselte!" Als es spat ward, kamen sechs grole Manner und brachten eine Totenlade
hereingetragen. Da sprach er: "Ha, ha, das ist gewi mein Vetterchen, das erst vor ein paar Ta-
gen gestorben ist," winkte mit dem Finger und rief, "komm, Vetterchen, komm!" Sie stellten den
Sarg auf die Erde, er aber ging hinzu und nahm den Deckel ab: da lag ein toter Mann darin. Er
fihlte ihm ans Gesicht, aber es war kalt wie Eis. "Wart," sprach er, "ich will dich ein bikchen
warmen," ging ans Feuer, warmte seine Hand und legte sie ihm aufs Gesicht, aber der Tote
blieb kalt. Nun nahm er ihn heraus, setzte sich ans Feuer, und legte ihn auf seinen SchofB und
rieb ihm die Arme, damit das Blut wieder in Bewegung kommen sollte. Als auch das nichts hel-
fen wollte, fiel ihm ein, "wenn zwei zusammen im Bett liegen, so warmen sie sich," brachte ihn
ins Bett, deckte ihn zu und legte sich neben ihn. Uber ein Weilchen ward der Tote warm und
fing an sich zu regen.

Da sprach der Junge: "Siehst du, Vetterchen, hatt ich dich nicht gewarmt!" Der Tote aber hub an
und rief: "Jetzt will ich dich erwirgen." - "Was," sagte er, "ist das mein Dank? Gleich sollst du
wieder in deinen Sarg," hub ihn auf, warf ihn hinein und machte den Deckel zu; da kamen die
sechs Manner und trugen ihn wieder fort. "Es will mir nicht gruseln," sagte er, "hier lerne ich's
mein Lebtag nicht."

Da trat ein Mann herein, der war gréBer als alle anderen, und sah fiirchterlich aus; er war aber
alt und hatte einen langen weiRen Bart. "O du Wicht," rief er, "nun sollst du bald lernen, was
Gruseln ist, denn du sollst sterben." - "Nicht so schnell," antwortete der Junge, "soll ich sterben,
so muf ich auch dabei sein.” - "Dich will ich schon packen," sprach der Unhold. - "Sachte, sach-
te, mach dich nicht so breit; so stark wie du bin ich auch, und wohl noch starker." - "Das wollen
wir sehn," sprach der Alte, "bist du starker als ich, so will ich dich gehn lassen; komm, wir wol-
len's versuchen." Da fiihrte er ihn durch dunkle Génge zu einem Schmiedefeuer, nahm eine Axt
und schlug den einen Ambol3 mit einem Schlag in die Erde. "Das kann ich noch besser," sprach
der Junge, und ging zu dem andern AmboRB. Der Alte stellte sich nebenhin und wollte zusehen,
und sein weiller Bart hing herab. Da faBte der Junge die Axt, spaltete den AmboR auf einen Hieb
und klemmte den Bart des Alten mit hinein. "Nun hab ich dich," sprach der Junge, "jetzt ist das
Sterben an dir." Dann faBte er eine Eisenstange und schlug auf den Alten los, bis er wimmerte
und bat, er méchte aufhéren, er wollte ihm grol3e Reichtiimer geben. Der Junge zog die Axt raus
und liel ihn los.

()



Dieses Méarchen, von den Briidern Grimm im 18. Jahrhungert veroffentlicht, steht in
nichts modernen Horrorfilmen nach, hier bekommt man einen Eindruck, wie sich die
Grimmschen Zeitgenossen gegruselt haben kénnten.

Wer weiterlesen mochte:

http://www.erzaehlkarawane-ammersee.de/geschichtenundinterpretationen/bruedergrimm/
einer_auszog fuerchten/einer_auszog fuerchten_interpretation.php?&width=1920&height=1080

Der Text gibt Anlass zu verschiedenen Fragen:
. [st es wichtig, sich gruseln zu kénnen?
) Was machen Angste mit uns?

. Bedeutet frei von Furcht sein die Voraussetzung fiir eine Freiheit, die veraltete
Anschauungen tiberwinden kann?

o Was heil3t es heute das Firchten zu lernen?
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Gespenster-Basteln

1. Pappbechergespenster

Aus Plastik- oder Pappbechern lassen
sich ganz einfach kleine Gespenster her-
stellen. Dazu braucht man einen Papp-
becher, Krepppapier, weilBes Schreib-
papier (fiir die Arme), Schere, Klebstoff,
Nadel, Wackelaugen oder einen schwarzen
Filzstift und einen Bindfaden, den man mit
einer Nadel durch den Deckel zieht und

mit einer Blroklammer oder einem kleinen
Knopf im Innern des Bechers befestigt.

2. Friedhofsgespenster

(v.l.n.r: Vincent Bermel,
Felix Zimmermann, Thyra
Uhde. Foto Beushausen)

Um die Friedhofsgespenster aus unserer Inszenierung nachzubauen,

braucht man Garn oder Kordel, weilen Stoff (ca. 40x40cm), eine Styroporku-
gel, einen Stock, Klebeband und eine Schere. Der Stoff wird um die Kugel gewi-
ckelt und mit Garn festgebunden. Das Ende des Fadens wird mit Klebeband um
einen Stock gewickelt und fertig ist das Friedhofsgespenst. Wer will, kann auch
aus schwarzem Stoff ein ,UEG“ basteln.
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Fragen fiir ein Nachgesprach:

Wie hat Tom es eurer Meinung nach geschafft, seine Angst zu tiberwin-
den?

Habt ihr auch schon einmal eine gruselige Situation erlebt?

Wie fiihlt sich das an, wenn man sich gruselt?

Welche Szene im Stiick fandet ihr unheimlich? Und woran lag das?
Welche Figur hat euch am besten gefallen?

Wenn ihr die Aufgaben von Regisseur/Regisseurin hattet, was wiirdet ihr
verandern?

Coronabedingt mussten fast alle Spielerlinnen mit einem Visier spielen.
Wie habt ihr das empfunden?

(v.L.n.r.: Sabrina Sauer, Vincent Bermel. Foto Beushausen)
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THEATER

Westfdlisches Landestheater

Service

. Vor- und Nachbereitungen: Sollte Sie das Material neugierig gemacht haben, so unterstiit-
zen wir Sie gerne bei einer Vor- und Nachbereitung an Threr Schule.

. Padagogenworkshops: Bei diesen Workhops haben Sie in regelmaBigen Abstanden die Mog-
lichkeit, sich mit Kolleglnnen auszutauschen, Probleme zu diskutieren, Erfahrungen und
Anekdoten preiszugeben. Die Theaterpddagoginnen des WLT bereiten das Treffen vor und
bieten Fortbildungen zu unterschiedlichen Themen an.

. Spielplan: Unseren Spielplan entnehmen Sie dem groBen Spielzeitheft und/oder unserem
Leporello. Beides senden wir Thnen auf Anfrage gerne zu!

. Buchung: Karten konnen Sie unter der Telefon-Nr.: 02305/ 97 80 20 (Herr Bock) bestellen.
Wenn Sie eine Vorstellung buchen mochten, so kénnen Sie sich an Frau Tymann unter der
Rufnummer 02305/ 97 80 14 wenden.

. Fragen: Scheuen Sie sich nicht, bei weiteren Fragen oder Anregungen, mit uns in Kontakt zu
treten. Theaterpddagogik: 02305/9780- 26/-27/-56.
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