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Herzlich Willkommen

im Westfalischen Landestheater!

Wir freuen uns uber Ihr Interesse an unserem Kinderstuck ab 6 Jahren,
,Die drei Fragezeichen Kids = Zirkus der Ratsel”.

Mit dem vorliegenden Begleitmaterial erhalten Sie Anregungen zur Vor- und
Nachbereitung des Vorstellungsbesuches im Unterricht sowie dramatur-
gische Informationen zum Stuck.

Wenn Sie einen Vorstellungsbesuch durch eine unserer Theaterpadagog®in-
nen vorbereiten oder nachbereiten lassen mochten, zégern Sie nicht anzu-
rufen oder eine E-Mail zu senden.

Wir freuen uns auch uber Feedback zur Inszenierung oder zu dieser Materi-
almappe.

Herzliche GruBe aus dem WLT,

Michi Cordes & Jutta Dahlhausen, Theaterpadagogik

Westfalisches Landestheater e.V.
Theaterpadagogik

Europaplatz 10, 44575 Castrop-Rauxel
Tel.: 02305 — 978026

E-Mail: cordes@westfaelisches-landestheater.de
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Justus Jonas

Peter Shaw

Bob Andrews

Tante Mathilda / Zirkusdirektor

Onkel Titus / Clown / Victor Hugenay
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Michi Cordes
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Felix Eckert, Emanoeel Sedighian
Aaron Merkel

Amir Abas Salehi

Celine Eickenbusch

Cornelia Zapf

David Kiefer, Nina Holfvoeth, Nele Reins; Foto: Volker Beushausen
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Justus, Peter und Bob brauchen deine Hilfe: Ein Fall und 1.000 Spuren — welche da-
von ist wichtig, welche fuhrt in die Irre?

Ein neuer Fall flr Die drei ??? Kids: Das knifflige Ratsel um den Wanderzirkus kdnnen
die Kultdetektive nur mit Hilfe ihres Publikums losen.

Ein neuer aufregender Fall fur die drei ??? Kids — naturlich mit deiner Hilfe.

»Zirkus der Ratsel« ist der 17. Fall der drei ??? Kids und du und wurde 2019 verdffent-
licht.

UIf Blanck ist als Autor und Radiomoderator flr verschiedene Rundfunksender ta-
tig. Er hat zahlreiche Kinder- und Jugendbucher verdffentlicht und gehoért seit Start
der Reihe »Die drei ??? Kids« zum Autorenteam. AuBer Kinderblchern schreibt UIf
Blanck auch Drehbucher und Theaterstucke.

Boris Pfeiffer arbeitefe als Regieassistent und Regisseur an verschiedenen Thea-
tern. 1994 wurde sein erstes Theaterstluck fur Kinder am Berliner GRIPS Theater ur-
aufgefuhrt. 2003 erschien sein erstes Kinderbuch: »Kira und Buttermilch«. Inzwi-
schen hat er Uber 80 Theaterstucke und Bucher geschrieben und uUber vierzig
Bande der Kult-Reihe »Die drei ??? Kids« verfasst.

David Kiefer, Nina Holfvoeth, Nele Reins; Fofo: Volker Beushausen
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Das kleine Theater-ABC

Wenn Kinder das erste Mal im Theater sind, ist es sinnvoll, einige Theaterregeln zu klaren.
Die Emojis werden einzeln zu ja und nein sortiert — dann wird aufgeldst.

NEIN: Essen, Fotos, Handy, zu spat kommen
JA: leise sein, zuhdren, Gefluhle, auch unangenehme Geflhle, sogar schlafen (statt stéren)

Vielleicht: Standige Toilettenpausen stdéren beim Kucken — bitte vorher aufs Klo gehen!




??? Drei Fragezeichen sind das Symbol des Juniordetektiv-Teams: Justus, Peter
und Bob aus Rocky Beach in Kalifornien. "Wir Ubernehmen jeden Fall' heiBt ihr
Motto, und dabei scheuen sie weder Risiko noch Gefahren. Das Fragezeichen steht
fur das Unbekannte, fur ungeldste Falle und mysteridse Vorkommnisse. Und wenn
der Erfinder der Detekfive auch noch Hitchcock heiBt, ist Spannung garantiert! Alf-
red Hitchcock ist der Schirmherr der Serie. Er verschaffte den drei ??? ihre ersten
Falle.

{T)

&
X

Figurinen (KostUmentwurfe): Marc Mahn

Justus Jonas: Erster Detektiv und Grander der drei ???. Wenn der Fall richtig kniff-
lig wird, ist "Genie" Justus in seinem Element. Da seine beiden Eltern bei einem Flug-
zeugunglick ums Leben kamen, wohnt er bei seiner Tante Mathilda und seinem On-
kel Titus Jonas, der einen Schrottplatz fuhrt. Auf dem Schrottplatz befindet sich
auch die Zentrale der drei, von der aus sie ihre Unternehmungen starten.

Peter Shaw: Der zweite Detektiv und der sportlichste der drei. Obwohl er ein eher
furchtsamer Mensch ist, hat er sich zum Spezialisten fur hartnackige Falle gemau-
sert: ihm und seiner Dietrichsammlung kann keine verschlossene Tur widerstehen.

Bob Andrews: Er war schon immer der ruhige ausgeglichene dritte, der immer die
richtigen Informationen zum richtigen Zeitpunkt parat hat. Als belesener Recher-
cheur fahndet er in Archiven nach hilfreichem Material. Inzwischen hat er sich vom
Rechercheur zum echten dritten Detektiv entwickelt!

!



Tante Mathilda: Wenn Tanfte Mathilda ruft, dann kann das eigentlich nur eins be-
deuten: Kirschkuchen! Oder Arbeit fur Justus, Peter und Bob. Um ihr mageres Ta-
schengeld aufzubessern, haben die drei sich namlich verpflichtet, ab und an auf
dem Schrottplatz ein wenig auszuhelfen. Den groBen Worten scheinen aber selten
ahnlich groBe Taten zu folgen, denn hatte Tante Mathilda sonst einen Anlass, fort-
wahrend auf der Suche nach Justus und seinen Freunden zu sein?

Oonkel Titus: Titus Andronicus Jonas ist Justus’ Onkel und betreibt das Gebraucht-
waren-Center T. Jonas in Rocky Beach. Bei manchen Dingen, die er anschleppt, muss
man sich aber schon wundern... Allerdings hat er auch ein Handchen dafur, den al-
ten Plunder zu restaurieren und gewinnbringend weiterzuverkaufen.

Der Zirkusdirektor: Ist er in Wirklichkeit einfach ein netter alterer Herr? Oder
doch ein bisschen unheimlich? Seit Uber hundert Jahren ist der Zirkus Crown in Fa-
milienbesitz und der Zirkusdirektor wurde alles tun, damit das so bleibt und das
Publikum zu den Vorstellungen kommt. Sogar den eigenen Bart lila farben!

Der Clown: Was ware ein Zirkus ohne Clown? Ob mit gestreifter oder gepunkteter
Jacke, Blume am Knopfloch oder Feder am Hut, Schuhe falsch oder richtig herum -
Clowns bringen ihr Publikum zum Lachen — oder zum Gruseln. Oder beides. Und wer
fragt eigentlich mal den Clown, wie es ihm geht?

Das Phantom: Wer verbirgt sich unter den verschiedenen Kostumen? Wer ist die
Mumie, wer klettert auf Zirkuswagen und unter Zirkuskuppeln?
Spoiler: Es ist der Kunstdieb und Verkleidungskunstler Victor Hugenay!
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Charlotte Dittmer, Alexander Maria Wolff; Foto: Volker Beushausen
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Buhnenbildmodel! und Fofo: Marc Mahn

Wie lassen sich verschiedene Spielorte auf einer Buhne darstellen? Fur ,Die drei Fra-
gezeichen Kids — Zirkus der Ratsel” entwickelte der Ausstatter Marc Mahn einzelne
drehbare Wagen, die im Verlauf des Stucks fur Bewegung sorgen und Figuren an
unterschiedliche Orte fuhren.

Ausgehend von einer ersten Idee entstehen zunédchst Entwurfsskizzen. Darauf fol-
gen detaillierte Plane, die den Buhnenwerkstatten als Grundlage fur die Umsetzung
dienen. AnschlielRend fertigt Marc Mahn ein Buhnenbildmodell im MafR3stab an. So
konnen alle Beteiligten fruhzeitig nachvollziehen, wie das Buhnenbild spater im
Raum wirken und funktionieren soll.

Bei einer sogenannten Bauprobe werden zunéchst Teile des Buhnenbilds mit einfa-
chen bzw. vorhandenen Materialien in
OriginalgroRe nachgebaut. Auf diese
Weise lasst sich gemeinsam uUberpru-
fen, ob Proportionen, Abstande und
Bewegungsablaufe auch auf der tat-
sachlichen Buhne funktionieren.
Gleichzeitig werden sicherheitsrele-
vante Aspekte bericksichtigt, damit
das Buhnenbild den Anforderungen
des Spielbetriebs entspricht. Erst
nach dieser Erprobung wird das end-
glltige Buhnenbild in den Werkstat-

ten hergestellt und gestaltet.

Das BUhnenbild entsteht im Malsaal; Foto: Marc Mahn



Drei ???, ein Zirkus und ein neuer Fall: Jetzt wird’'s noch spektakularer!
Interview von Sabrina Dubray, WLT Presse

Nach dem groBen Erfolg von ,Die drei ??? Kids” geht das Abenteuer am
Westfilischen Landestheater in die zweite Runde. In ,Die drei ??? Kids
und der Zirkus” warten auf Justus, Peter und Bob neue Ratsel, Uberra-
schende Verwandlungen und eine bunte Zirkuswelt. Regisseur Maximi-
lian von Ulardt spricht dariiber, wie aus einem Horspiel ein dynamisches
Theatererlebnis wird, warum junges Publikum besonders ehrlich ist und
was die zweite Episode so besonders macht.

Das macht mich naturlich sehr stolz. Vor allem, weil wir bei der ersten Folge Uberhaupt
nicht wussten, ob das funktioniert. Die Vorlage ist ein H&rspiel fur Kinder, und die
Dramaturgin (Sabrina Klose), der Ausstatter (Marc Mahn) und ich haben dann ge-
meinsam versucht, daraus eine Fassung und eine Ausstattung zu entwickeln, die auf
der Buhne funktioniert.

Offensichtlich ist das ganz gut aufgegangen. Naturlich hilft auch der Name ,Die drei
??? Kids” — da gibt es einfach ein groBes Interesse. Aber dass das Stuck dann so oft
verkauft wurde und, nach allem, was ich gehért habe, auch wirklich gut beim Publi-
kum ankam, hat uns schon sehr gefreut.

Und ja, ein bisschen stolz macht mich das naturlich auch. Vor allem, weil wir bei der
Entwicklung selbst wahnsinnig viel SpaB hatten. Umso schdner ist es jetzt, dass wir
mit einer zweiten Episode weitermachen durfen

Im Horspiel muss vieles beschrieben und ausgesprochen werden, damit im Kopf Bil-
der entstehen. Auf der Buhne stellt sich dann die Frage: Was davon mussen wir Uber-
haupt noch erzahlen — und was kdnnen die Schauspieler‘innen einfach spielen?

Wir haben deshalb versucht, daraus ein sehr dynamisches, spielerisches Ratselraten
zu machen. Die drei bewegen sich von Ort zu Ort, entdecken Hinweise, kombinieren,
scheitern, probieren weiter — fast wie ein kleiner Roadtrip durch den Fall.

Gleichzeitig haben wir typische Drei-???-Momente und kleine Insider eingebaut, die
Fans wiedererkennen. Ich glaube, genau diese Mischung hat ganz gut funktioniert:
Man erkennt die Welt und die Figuren wieder, bekommt sie aber auf der Blhne noch-
mal ganz anders und unmittelbar zu sehen.
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Far mich hat Theater flr ein junges Publikum mindestens den gleichen Stellenwert
wie Theater fUr Erwachsene. Vielleicht sogar einen hdheren. Damit wollte ich keinen
Unterschied beschreiben, sondern die Wichtigkeit des jungen Publikums hervorhe-
ben.

Ich bin ein groBer Fan von Kinder- und Jugendtheater, weil da die Generation voruns
sitzt, die hoffentlich auch in Zukunft ins Theater geht, Performances schaut und sich
fur darstellende Kunst interessiert. Und deswegen mussen wir dieses Publikum ver-
dammt ernst nehmen.

Kindern kann man nichts vormachen und man muss ihnen auch nichts vorkauen. FUr
mich sind sie vielleicht sogar das ehrlichste Publikum GUberhaupt. Sie reagieren unmit-
telbar und ohne diese anerzogene Theateretikette. Wenn etwas langweilig ist, merkt
man das. Wenn etwas spannend ist, genauso. Und das finde ich sehr ehrlich und in-
spirierend.

Theater sollte immer direkt, klug, Uberraschend und ernsthaft gemacht sein. Viel-
leicht ist das fUr mich das Entscheidende am jungen Publikum: Es zwingt uns dazu,
Theater ungefiltert und unmittelbar zu machen. Und genau deshalb liebe ich es.

Zirkus und Theater passen naturlich wahnsinnig gut zusammen, weil beides von Ver-
wandlung, Fantasie und Spiel lebt. Es gibt sofort wiedererkennbare Zirkusfarben, be-
stimmte Bewegungen und naturlich ganz typische Bilder, die wir alle irgendwie im
Kopf haben, wenn wir an Zirkus denken.

Und genau damit spielt das Buhnenbild von Marc Mahn ganz wunderbar. Mit einigen
optischen Uberraschungen und Verwandlungen entstehen immer wieder neue
Raume und Bilder — und den Rest darf die Fantasie des Publikums Ubernehmen.

Und Marc ist es wirklich toll gelungen, diese Welt bunt, fantasievoll und spektakular
zu gestalten, ohne ihr das Spielerische zu nehmen.

Kritiker Pitt Herrmann von halloherne.de feierte das ,fulminant-temporeiche Spiel”
des Ensembles, die ,mit reichlich Slapstick unterlegte Inszenierung” und die ,s0
phantasievolle wie wandlungsfahige Ausstattung”.

Und auch Tobias Weckenbrock von den Ruhr Nachrichten lobte ,die Atmosphare,
die gutes Familientheater auszeichnet.”
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Der Regisseur Max von Ulardt setzt in der Inszenierung
vor allem auf Rhythmus und Bewegung. Zur Vor- &
Nachbereitung macht es Schulklassen oft Freude, wenn
mit der Musik der Inszenierung gearbeitet wird, deshalb

haben wir hier eine Auswahl zusammengestellt.

Hier geht es zur Spotify Playlist!

https://open.spotify.com/plavlist/6R5NVKSC4D9AUaaVxe7vXb

Im stiick

Liedtitel

Urheber / Interpret, Jahr

AUTTTitT Justus, Peter & Bob

Drum Song

Jackie Mittoo, 2004

Titellied

Organ Donor

Lefties Soul Connection, 2008

Zirkusmusik

Mha Ma, Mha Ma

Circus Band, 2009

AUTTTitt Clown

Tipsy Clown

Laurent Dury, 2023

Direktor sucht Clown

Funny Clowns

Eitan Epstein Music, 2023

Ermittlungsarbeiten

- Falscher Clown?

- Schaufensterpuppen

- Erbsen und Schmierseife

Tukaria

Cochemea, 2021

“Detektivmodus!”

Break Loose

Gramatik, 201

Anschleichen

Lujon

Henry Mancini, 1961

Ermittlungsarbeit
Fingerabdricke suchen

Amtsschimmel

Carsten Erobique Meyer, 2018

Spieluhr, Kreuzverhor

Aaron

The Album Leaf, 2018

AUTTTitT Phantom

Gnossienne No.1

Eric Satie, 1893
(John Hackett, Steve Hackett)

Ermittlungsarbeit
Geheimschrift!

The Sensual Woman

The Herbaliser, 1999

Fahrrad fahren,
Umbau zum Zirkus

All That Glitters

Death in Vegas, 1997

AUTTTitt Ball & Clown

Tune Down

Chris Joss, 2009

Neue Clowns Witze

Two Star Motel

The Two Gentleman Band

Ermittlungsarbeit
Ein neuer geheimer Zettel

Jam Man

Chet Atkins, 1996

Verfolgungsjagd Hugenay

Hey Pachuko!

Royal Crown Revue, 1996
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https://open.spotify.com/playlist/6R5nVkSC4D9AUaaVxe7vXb

Setting: Stehkreis, eine Person in der Mitte
Zeit: ab 5 Minuten (Je nach Anzahl an ,Tante Mathildas”)
Ziel: wahrnehmung, Aufmerksamkeit, Schulung des peripheren Blicks, Bewegung

Alle wollen die leckeren Kirschen klauen, auch die Kirschen ganz oben. Dafur recken
und strecken sich alle, so hoch es geht. Tante Mathilda ist nicht begeistert und will
aufpassen, schlieBlich braucht sie alle Kirschen fur den Kirschkuchen! Wenn man
nur Augen im Hinterkopf hatte... Tante Mathilda steht in der Mitte und dreht sich.
Alle, die sie mit Handen Uber Schulterhdhe erwischt — und sei es auch nur aus dem
Augenwinkel — scheiden aus.

Fur die erste Runde ist es sinnvoll, wenn die Spielleitung Tante Mathilda ist.

Variante: Alle zdhlen fur sich mit den Fingern mit, wie viele Kirschen sie schon er-
gattert haben.

Setting: Stehkreis
Zeift: variabel, ab 10 Minuten
Ziel: Geflhle darstellen, Ubertreibung Uben

Die Gruppe steht im Kreis. Eine Person gibt ein Gefuhl vor, das winzig klein darge-
stellt wird, so dass man es kaum bemerkt. Die nachste Person macht das Gefuhl ein
klein wenig gréBer. Die Gefuhlssteigerung geht im Kreis immer weiter, bis jemand
nicht mehr gréBer Ubertreiben kann, dann sagt die Person ,Groovelicous” (oder ein
beliebiges anderes Fantasiewort, das die Spielleitung vorgibt). Diese Person gibt ein
neues Gefuhl vor.

Variante 1: Kérper und Gesichtsausdruck, Gerausche, Stimme und Sprache: alles
ist erlaubft.

Variante 2: Das GefUhl ist nur mit Kérper und Gesicht erlaubt, Stimme und Sprache
sind tabu.
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Setting: Freie Flache, Start & Ziel nach dem Prinzip ,Ochs am Berg”, Gruppe gegen
Spielleitung (Fragezeichen gegen ,Phantom®)

Zeit: ab 5 Minuten (je nach Variation oder Spielrunden auch langer)
Ziel: Wahrnehmung, Kérperspannung, ggf. Gruppendynamik

Im Stuck verkleiden sich die drei Fragezeichen als Schaufensterpuppen, um jeman-
den unbemerkt auszuspionieren.

Alle Spielenden verwandeln sich in Statuen / Schaufensterpuppen. Haltet eure
Pose! Nicht bewegen! Nur wenn die Spielleitung (,Das Phantom*) mit dem Phantom-
Satz aus dem Stuck ,Ihr habt euch mit dem Falschen angelegt!” nicht hinschauft,
duarft ihr euch bewegen und ein Stuck nach vorne laufen. Dann wieder zur Statue
werden. (Herausforderung: Gleiche Posel)

Spione, die erwischt werden, scheiden aus. Wer eine bestimmte Strecke Uberwindet,

gewinnt.

Variation 1: Mif einigen Kostimteilen, HUten und UbergroBen Jacken fuhlen sich
die Spielenden gleich noch viel mehr als waren sie auf geheimer Mission!

Variation 2: Ist die Gruppe bereits gelibt, bieten sich Herausforderungen an. Eine
Engstelle, durch die alle hindurchmussen, Hindernisse zum Klettern oder Krabbeln...

Variation 3: Der Satz des Phantoms lauftet nun ,Nun werde ich reich (mit der Krone
des Kénigs)!”, spater ,ich gebe niemals auf!”

Ein Gegenstand liegt zu FuBen der Spielleitung, dieser muss dem Phantom geklaut
und an eine festgelegte Stelle gebracht werden. Dadurch verandert sich die Dyna-
mik des Spiels. Zuvor kampft jede Schaufensterpuppe fur sich allein, nun mussen
sich alle mit Zeichen und Blicken verstandigen, damit die Spielleitung auf dem RuUck-
weg den Gegenstand hinter dem Rucken nicht entdeckt. Pro Spielrunde darf die
Spielleitung eine Schaufensterpuppe auffordern, die Hande zu zeigen. Je geubter
die Gruppe ist, desto schwieriger kann der Gegenstand sein. Eine Krone ist einfa-
cher, eine raschelnde Tlte mit SUBigkeiten gehdrt zur Kénigsdisziplin. (Tipp: Beim
ersten Mal spielen ca. 30 Min Zeit einplanen und mit einem Erfolg fur die Gruppe en-
den.)
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David Kiefer, Nele Reins, Charloffe Dittmer, Nina Holtvoeth; Foto: Volker Beushausen

Setting: Parfneriibung
Zeit: 5-15 Minuten
Ziel: Phantasievermédgen schulen, Pantomime Uben, szenisch arbeiten

Person A Uberlegt sich heimlich einen Gegenstand, dabei sind GréBe und Gewicht
am wichtigsten, weil diese Kategorien am besten gespielt werden kédnnen. Person A
schenkt Person B diesen Gegenstand. Person B weil3 nicht, was Person A sich Uber-
legt hat, interpretiert aber das Verhalten und pantomimische Spiel und definiert den
Gegenstand fur sich.

Es kann geraten und aufgeldst werden, welchen Gegenstand Person A & B sich je-
weils gedacht haben. Wichtig dabei ist: Es gibt kein besser oder schlechter, ,richtig”
oder ,falsch”.

Variante: Einzelne 2er Teams prasentieren ihre kleine Szene, BEVOR sie selbst auf-
I&6sen, was sie sich Uberlegt haben.
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Setting: Steh- oder Sitzkreis; Bendtigt wird ein robuster Gegenstand
Zeit: 5-15 Minuten
Ziel: Phantasie anregen, Abstraktionsvermogen Uben, Spal

Ein Gegenstand wird im Kreis weitergegeben. Jede Person benutzt den Gegenstand
als etwas bestimmtes. Der Gegenstand darf alles sein, nur nicht das, was erin Wirk-
lichkeit ist. Die Gruppe ratf, was der Gegenstand darstellen soll / was die Tatigkeit ist.

Je absurder der Gegenstand ist, desto lustiger wird es. Bewahrt haben sich Holz-
kochl6ffel und Kloburste, passend zum Stuck ware z.B. eine kunstliche Blume, eine
Taschenlampe, ein zusammengerolltes Plakat, jegliche Form von ,Schrott” (Schirm,
Eimer, Tennisschldager) oder ... eine Krone?

David Kiefer, Nina Holfvoeth, Nele Reins; Foto: Volker Beushausen
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Setting: Leerer Raum (ggf. Turnhalle), Musik (siehe Seite 12)
Zeit: ca. 20 - 30 Minuten
Ziel: Spielfreude, Schauspieltechnik

Alle gehen durch den Raum. Die Aufgabe ist, so ,normal” zu laufen wie méglich und
sich selbst zu beobachten. Fur jede Person ist etwas anderes ,normal”. Geschwin-
digkeit, Schrittlange und Lautstarke, FUBe abrollen oder platt aufsetzen, FUBe he-
ben oder schlurfen, mit den Knien aneinanderstoBen oder eher O-beinig laufen,
Arme schaukeln oder in den Taschen, nach oben oder unten schauen, etc... Das
Clownsgeheimnis ist nun, dass alle ihr eigenes ,normal” libertreiben. ZB.
werden eher lange Schritte noch viel langer, kurze Schritte winzig, Hande schwin-
gen weit oder verschwinden bis zu den Knien in der Kleidung. Die Konzentration
sollte am Ende auf 2-3 ,Extremen” liegen, sonst wird es schnell Uberfordernd. So
verwandeln sich alle in ihren eigenen Clown, und alle sind ganz unterschiedlich.

Variante 1:

Alle Clowns, die das m&chten, tre-
ten einzeln auf und Verbeugen
sich. Das Publikum applaudiert. Der
Clown reagiert auf das Publikum,
wie es zu diesem Clown passt. Von
Lgar nicht genug Applaus bekom-

men” uber ,sich hinter Handen ver-
stecken” bis Weglaufen ist alles
moglich.

Variante 2:

Alle Clowns, die wollen, kbnnten
den eigenen Clown prasentieren.
Dafur bietet es sich an, die vorheri-
gen (bereits durchgefuhrten)
Spiele ,Gegenstande verfremden”
und ,Geschenk weitergeben” zu
verwenden — nur eben als Clowns.

Alexander Maria Wolff; Foto: Volker Beushausen
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Die Drei Fragezeichen sind ein eingeschworenes Team, alle haben ihre Starken und
Schwachen. Verftrauensubungen eignen sich neben diesem thematischen Bezug
auch gut zur Starkung der Klassengemeinschaft.

~Oeheimnisdetektor*innen”: Partnerinnendbung. Der*die Detektiv*in fuhrt
den*die blinde*n Detektor*in durch den Raum, indem sich nur Zeige- oder kleiner
Fingerspitzen berthren. Die Sensoren (Hande) des*der Detektor®in werden an Ge-
genstande gefuhrt, die befuhlt werden. 3 - 5 Gegenstande, dann werden die Rollen
getauscht. Die Detektor‘innen berichten von ihren Enthillungen, was haben sie ge-
funden?

~Die Kamera”: Partner’innenlibung. Eine Person spielf die Kamera, die andere ist
die*der Fotograf*in. Die Kamera hat die Linse (Augen) geschlossen und wird von
der*dem Fotograf®in an den Schultern durch den Raum gefuhrt. Will die*der Foto-
graf®in ein Bild machen, wird der Ausldser betatigt (z.B. zwischen den Schulterblat-
tern, am Ellenbogen, efc.) 3 - 5 Bilder — Tauschen. Die Kameras berichten, ob sie
schdne Bilder gemacht haben und woran sie sich erinnern.

David Kiefer, Nina Holfvoeth, Nele Reins; Foto: Volker Beushausen
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Beim Raumlauf gehen alle Mitspieler*innen kreuz und quer im Raum herum. Reden
und BerUhrungen sind nicht erlaubt. Der*die Spielleiter®in kann verschiedene Auf-
gaben ansagen.

Basic-Beispiele: Tempo 1 - 10 (z.B. auch Tempo -1), Lautstarke 1- 10 (Stimme, aber
auch Gerdusche beim Laufen), bei sehr ruhigen Gruppen ,SpaB 10 von 10, in engen
Raumen ,suche die Lucken”, alle im Kreis, dann Zickzack mit plétzlichen Richtungs-
wechseln, efc.

Besondere Aufgaben:

Geheime Verfolgungsjagt: Alle suchen sich heimlich EIN Opfer aus, versuchen,
dieser Person unauffallig zu folgen und sie zwischen den Schulterblattern zu berth-
ren. Naturlich mussen alle versuchen, nicht berthrt zu werden. Wer beruhrt wurde,
setfzt sich an die Seite. Ist das Opfer weg (von jemandem selbst oder einer anderen
Person gefangen), sucht man sich ein neues Opfer aus. Das Spiel funktioniert auch
ohne Ausscheiden, z.B. ,wie oft wurde oder habe ich zwischen den Schulterblattern
beruhrt?”

Freund-Feind: Suche dir heimlich 2 Personen aus, am besten nicht die*den
beste*n Freund®in. Eine von beiden Personen ist im Spiel dein*e heimliche Freund®in,
eine dein*e heimliche Feind*in. (Diese Ubung funktioniert auch gut mit einer geteil-
ten Klasse, jeweils die Halfte schaut zu und rat am Ende, wer heimlich befreundet
oder verfeindet ist.)

e Laufe durch den Raum und versuche, in der Nahe deine*r Freund®in (Be-
schitzer®in) zu sein, ohne dass er*sie es merkt.

e Laufe durch den Raum und versuche, so weit wie méglich weg von deine’r
Feind®in zu sein, ohne dass sie*er es merkt. Du spielst, du hast Angst vor
ihrsihm.

e Laufe durch den Raum und versuche gleichzeitig in der Nahe deine’r
Freund®in und weit weg von deiner Feind”in zu sein, ohne dass beide es mer-
ken.
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Setting: klare raumlich begrenzte Spielflache, z.B. Tische bilden ein groBes leeres
Rechteck, es gibt einen Bereich auBerhalb des Rechtecks fur den Blick von au3en.
Schlafmasken k&énnen hilfreich sein.

Zeit: 15-20 Minuten
Ziel: Wahrnehmung, Konzenftration, Vertrauen, SpaR

JAugen zu ab JETZT! Alle haben wahrend des gesamfen Spiels die Augen geschlos-
sen, deshalb bewegen sich alle eher langsam, um sich selbst um andere nicht zu ver-
letzen. Ich werde gleich eine*n von euch am Rucken zwischen den Schulterbléttern
berthren. Vielleicht habe ich es auch schon getan. Diese Person ist in diesem Durch-
lauf der Blinde Moérder / die Blinde Moérderin. Tipp: Wenn ihr spurt, dass jemand in
der Néhe ist, wlrde ich versuchen, schnell von der Person wegzukommen, es kénnte
die*der Morder®in sein! Wenn zwei Personen sich versehentlich leicht berGhren -
das kann passieren, nicht schiimm — gehen sie wieder auseinander. Wenn es aller-
dings der*die Mdorder*in ist, wird sie*er die andere Person kurz etwas fester am Arm
greifen. Dann wei3 die andere Person ,0Oh oh, ich wurde gefangen!’. Die gefangene
Person darf dann die Augen 6ffnen und dramatisch ,sterben’, also schreien und auf
den Boden fallen. Nach dem dramatischen Sterben geht die Person mit offenen Au-
gen aus dem Spielfeld hinaus und beobachtet mucksmauschenstill die Szene — das
macht Spal und man muss sich sehr anstrengen, nicht zu kichern! [Eine Person
wurde angetippt.] Augen bleiben zu! Kann die angetippte Person einmal kurz ni-
cken? — Los geht’s!”

Je nachdem, wie groB3 die Gruppe ist und wie schnell der*die Blinde Mdrder*in, kann
es eine zeitliche Begrenzung geben oder das Spiel geht so lange, bis alle gefangen

wurden. Gerade das Finale, wenn nur noch sehr wenige auf der Spielflache sind, ist
sehr spannend zu beobachten. Wenn noch 3 Personen ubrig sind, kann z. B. ,Noch 2
Minuten!” vorgegeben werden.

Gruppen sind in der Regel zunachst sehr skeptisch Uber die Vorgabe, permanent
die Augen geschlossen zu halten. Die Erfahrung zeigt aber, dass ausnahmslos alle
Gruppen nach dem ersten Durchlauf nicht genug von diesem Spiel bekommen kdén-
nen.
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Bastelideen

Unsichtbare Tinte

Bei den drei Fragezeichen kommen &fters Geheimschriften vor. Beim Zirkus der Rat-
sel handelt es sich um eine fluoreszierende Schrift, die unter einer UV-Lampe sicht-
bar wird. (Diese UV-Tinte kann nicht so leicht selbst hergestellt werden, aber die
Stifte gibt es zu kaufen.)

Variante 1: Ferfige Geheimtinte aus Zitronensaft oder Milch an und schreibe
mit einem Pinsel versteckte Botschaften. Mit Hitze (Bugeleisen, heiBe Lampe,
Backofen) wird die Schrift sichtbar.

Variante 2: Schreibe mit einem weiBen Wachsmalstift oder einer weiBen Kerze
auf weiBes Papier, Ubermale es anschlieBend mit Wasserfarbe und breitem Pinsel.
Diese Methode erfordert keine Hitze.

Decodier-Lupen bauen

Material: rotes Transparentpapier oder rote fransparente Folige, Tonkarton flr den
Lupenrahmen, Schere, Kleber.

Auf Tonkarton wird eine Lupe vorge-
zeichnet und ausgeschnitten. Fur die
Stabilitat kdbnnen es auch zwei Lupenrah-
men sein, die aneinandergeklebt werden,
das ist aber nicht notwendig. Das ,Glas”
der Lupe besteht aus einem Kreis aus ro-
tem Transparentpapier / roter Folie.

Nun kann eine Nachricht mit einer ande-
ren Farbe als rot geschrieben werden,
anschlieBend wird mit rotem Stift dar-
Uber gekritzelt und geschrieben, sodass
die erste Schrift nicht mehr lesbar ist.
Wird nun die Lupe uber das Gekritzel ge-
legt, kommt die alte Schrift wieder zum
Vorschein. Es funktfioniert auch mit
Transparentpapier in anderen Farben,

z.B. grun oder blau. In dem Fall ware die
Codier-Farbe griin oder blau. Fofo: Thearerpadagogik
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Im Theaterstluck sehen sich zwei Clowns zum Verwechseln dhnlich. Feine Unter-
schiede und genaues Beobachten sind fur die Detektivarbeit sehr wichtig, lasst uns
das trainieren!

Eine Person gibt eine Beschreibung einer Person. Es mussen markante / besondere
Merkmale vorkommen, die anderen malen jeweils ein Bild. Es darf nur gezeichnet
werden, was erzahlt wird! Hinterher wird verglichen — ahneln sich die Bilder oder
sind ganz unterschiedliche entstanden?

David Kiefer, Nina Holfvoeth, Nele Reins; Foto: Volker Beushausen
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Woran erinnerst du dich?

Was war dein Lieblingsmoment?

Wovor kénnte man sich furchten? (Hattest du manchmal Angst?)

Welche Figur hat dir am besten gefallen?

Einige Schauspielerinnen haben mehrere Rollen gespielt. Wer?

[Tanfe Mafthilda + der Zirkusdirektor, Onkel Titus + der echte Clown + Victor
Hugenay, der sich als Phantom, falscher Clown und falscher Zirkusdirektor
verkleidet.]

Hast du schon mal ein Ratsel geldst oder sogar eines erfunden? Versuche es
mall

Kanntest du die drei Fragezeichen schon vorher? Wie hast du dir den Schrott-
platz vorgestellt? Wenn du das BUhnenbild erfinden durfftest, was hattest du
erfunden?

Was wurdest du anders machen, wenn du bestimmen durftest, was auf der
BuUhne passiert?

Charlotte Dittmer, Nele Reins, Nina Holfvoeth, David Kiefer; Foto: Volker Beushausen
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Vor— und Nachbereitungen: Sollte Sie das Material neugierig gemacht haben,
so unterstutzen wir Sie gerne bei einer Vor- und Nachbereitung an Ihrer Schule.
Auch eine Online-Nachbereitung oder ein Online-Nachgesprach gemeinsam mit un-
sere Dramaturg’innen ist méglich.

Padagog*innen-Workshops: Bei diesen Workshops haben Sie in regelmaBigen
Abstanden die Moglichkeit, sich mit Kolleg®innen Gber Erfahrungen und Probleme
der Theaterarbeit auszutauschen. Die Theaterpadagoginnen des WLT bereiten das
Treffen vor und bieten Fortbildungen zu unterschiedlichen Themen an.

Spielplan: Unseren Spielplan entnehmen Sie unserer Homepage oder in gedruck-
ter Form dem groBen Spielzeitheft und unserem Leporello. Beides senden wir Ihnen
auf Anfrage gerne zu!

Buchung: Karten kénnen Sie unter der Telefon-Nr.: 02305/ 97 80 20 (Max Bock) be-
stellen. Wenn Sie eine Vorstellung buchen méchten, so kénnen Sie sich an Britta Ha-
verkamp & Jasmin May unter der Rufnummern 02305/ 97 80 -24 /-58 wenden.

Fragen: Bei Fragen oder Anregungen, schreiben Sie uns oder rufen Sie uns an:
theaterpaedagogik@westfaelisches-landestheater.de

02305/9780- 26/-27/-56.

David Kiefer, Nina Holfvoeth, Nele Reins; Foto: Volker Beushausen
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