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gezeichen Kids  

drehbare Wagen, die im Verlauf des Stücks für Bewegung sorgen und Figuren an 

unterschiedliche Orte führen. 

Ausgehend von einer ersten Idee entstehen zunächst Entwurfsskizzen. Darauf fol-

gen detaillierte Pläne, die den Bühnenwerkstätten als Grundlage für die Umsetzung 

dienen. Anschließend fertigt Marc Mahn ein Bühnenbildmodell im Maßstab an. So 

können alle Beteiligten frühzeitig nachvollziehen, wie das Bühnenbild später im 

Raum wirken und funktionieren soll. 

Bei einer sogenannten Bauprobe werden zunächst Teile des Bühnenbilds mit einfa-

chen bzw. vorhandenen Materialien in 

Originalgröße nachgebaut. Auf diese 

Weise lässt sich gemeinsam überprü-

fen, ob Proportionen, Abstände und 

Bewegungsabläufe auch auf der tat-

sächlichen Bühne funktionieren. 

Gleichzeitig werden sicherheitsrele-

vante Aspekte berücksichtigt, damit 

das Bühnenbild den Anforderungen 

des Spielbetriebs entspricht. Erst 

nach dieser Erprobung wird das end-

gültige Bühnenbild in den Werkstät-

ten hergestellt und gestaltet. 
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Ihr habt euch mit dem Falschen angelegt!
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Je absurder der Gegenstand ist, desto lustiger wird es. Bewährt haben sich Holz-
kochlöffel und Klobürste, passend zum Stück wäre z.B. eine künstliche Blume, eine 

Eimer, Tenniss  
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