WESTFALISCHES
LANDESTHEATER

Theaterpadagogisches Begleitmaterial

Premiere: 26.10.2025

Dauer: 60 Minuten



WESTFALISCHES
LANDESTHEATER

Herzlich Willkommen

im Westfalischen Landestheater!

Wir freuen uns Uber Ihr Inferesse an ,Robin Hood”, dem Kinderstlck fur alle ab 6 Jahren.

Mit dem vorliegenden Begleitmaterial erhalten Sie Anregungen zur Vor- und Nachbereitung
des Vorstellungsbesuches in der Kita & im Unterricht sowie dramaturgische Informationen
zum Stuck.

Wenn Sie einen Vorstellungsbesuch durch eine unserer Theaterpadagoginnen vorbereiten
oder nachbereiten lassen mdchten, zégern Sie nicht anzurufen oder eine E-Mail zu senden.

Wir freuen uns auch Uber Feedback zur Inszenierung oder zu dieser Infomapype.
Herzliche GruBe aus dem WLT,

Michaela Cordes & Jutta Dahlhausen, Theaterpadagogik

Bei unserer Praktikantin Luisa Frieling, Studentin der Theaterpadagogik, méchten wir uns fur
die konzeptionelle Mitarbeit an unserem Theaterpdadagogischen Begleitmaterial bedanken.
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sStuckinformation

Robin Hood

Von David B&sch
Kinderstick mit Musik fur alle ab 6 Jahren, als FreilichtauffUhrung geeignet

Es ist die berlUhmte Geschichte eines mutigen und freien Menschen: Robin Hood
nimmt von den Reichen und gibt den Armen. Robin schart im Sherwood Forest eine
furchtlose Bande um sich, um gegen die Ungerechtigkeiten von Prinz John und sei-
nen Gefahrten, dem Sheriff von Nottingham und Guy von Gisborn, vorzugehen.

Mit vereinten Kraften, Tricks, Witz und Einfallsreichtum planen sie, das Fest von
Prinz John zu stirmen und den Tyrannen zu sturzen. Bis heute erzahlt man sich die
Legende von Robin Hood, Kénig der Diebe. Wie Wohlstand gerecht verteilt wird,
beschaftigt noch immer die Menschheit. Soziale Gerechtigkeit ist keine Selbstver-
standlichkeit, aber unerlasslich fur dauerhaften Frieden.

Pressestimmen:

.Die 60-minUtige Inszenierung von Regisseur Christian Zell Uberzeugte durch eine
kreative und dynamische Umsetzung auf kleiner Buhne: Sie zeigte wie viel Aben-
teuer und Atmosphare auch auf begrenztem Buhnen-Raum maéglich ist.

Das Ensemble, angefuhrt von Nina Holtvoeth als Robin Hood, prasentiert die be-
ruhmte Legende mit viel Spielfreude und musikalischem Talent. Der zum Teil
dreistimmige Gesang der Helden verleiht der AuffUhrung zeitweise Musical-Quali-
taten. Die Musik, zum Teil mit norwegischen und deutschen Texten, hat Tankred
Schleinschock im Auftrag eigens fur das Stluck arrangiert und passt hervorragend
zur mittelalterlichen Atmosphare. [...]

Die zahlreichen Kampfe im Stlck — etwa zwischen Marian von Grisdol und Guy von
Gisborne, den ,dunklen Ritter” — sind spannend choreografiert. Auch Verletzungen
und Heilungen durch den Magier Little John werden kindgerecht, aber eindrucks-
voll dargestellt. [...]

Das WLT liefert mit ,Robin Hood' ein kreatives, musikalisch starkes und politisch re-
levantes Kinderstick, das sowohl Kinder als auch erwachsene Zuschauer in seinen
Bann zieht. Die Inszenierung zeigt, wie zeitgemaB die Legende von Robin Hood ist -
mit einer klaren Botschaft fUr soziale Gerechtigkeit und Selbstbestimmung.”

18.10.2025, Ruhr Nachrichten, Tobias Weckenbrock



Die Legende

Marchen, Sagen & Legenden sind meist integraler Bestandteil von Geschichten-
und Erzahlkultur im Grundschulunterricht, aber Legenden sind selten als eigen-
standiges, festgelegtes Thema ausgewiesen. Im Sachunterricht greifen die Themen
Zeit und Wandel das Erzahlen von Geschichten aus der Vergangenheit & Gegen-
wart auf.

Unsere Inszenierung ist bewusst so gestaltet, dass sie auch jungere Kinder an-
spricht, ohne Themen wie Ungerechtigkeit und Verlust zu verharmlosen. Fur die
Jungeren kann die Handlung herausfordernd sein, ladt aber ein, sich mit komplexen
Fragen spielerisch auseinanderzusetzen - fur die Alteren bietet sie Raum, diese
Themen bewusster zu reflektieren. So bieten wir eine Erzahlung, die inhaltlich an-
spruchsvoll ist, ohne die kindliche Perspektive und die unterschiedlichen Entwick-
lungsstande auBer Acht zu lassen.

Wichtige Merkmale einer Legende, die mit Kindern thematisiert werden kénnen:

Eine Legende...

vermittelt Werte (z. B. Gerechtigkeit, Mut, Ehrlichkeit, Klugheit etc.),
basiert vielleicht auf echten Personen oder Ereignissen,

enthalt Fantasie oder Ubertreibungen,

wird Uber Generationen weitererzahlt (und nicht immer aufgeschrieben),
es werden Dinge dazuerfunden oder weggelassen,

verandert sich Uber viele Jahrhunderte immer weiter.

Vor Uber 800 Jahren war ,Robin Hood" ein Spitzname fur Leute, die sich nicht an
unfaire Regeln und Gesetze hielten. Erst vor ca. 500 Jahren wurde in den Geschich-
ten zusatzlich erzahlt, Robin stiehlt von den Reichen und gibt den Armen.

Robin Hood ist in manchen Geschichten alt, in manchen jung. In einigen Geschich-
ten ist Robin adlig — also Mitglied einer machtigen Familie, wie ein Kénig, Prinz, Graf,
Herzog usw. — in anderen Versionen ist Robin ein einfacher Mensch mit einem ein-
fachen Beruf, ohne groBe Macht.

Manchmal tragt Robin einen anderen Namen, z.B. Robyn Hode, Robert Fitzooth
oder Robin von Locksley. In den meisten Geschichten ist Robin mannlich, in unserer
Theaterinszenierung ist Robin ein Madchen. Es gibt sogar einen Film, da ist Robin
ein Fuchs!

Was Uber die letzten Uber 800 Jahre unverandert blieb:

Robin tut eftwas gegen Ungerechtigkeit — und genau das wollen wir er-
zahlen.



Katharsis

Die Legende von Robin Hood bringt schon von der Grundidee her zentrale Themen
mit, die stark auf die Gefuhle wirken.

Was kénnen Kinder ab 6 Jahren emotional & kognitiv leisten?

Emotionen erkennen & benennen: Kinder erkennen grundlegende
Gefluhle wie Wut, Trauer, Angst oder Freude und kdnnen deren Ausldser
zunehmend erklaren. Ihr Emotionsvokabular wachst.

Empathie & Gerechtigkeitsgefuhl: Sie splren und verurteilen Un-
gerechtigkeit. Wenn jemand unfair handelt, erkennen sie dies klar und re-
agieren emotional.

Impulse & Regulation: Starke Geflhle wie Wut oder der Wunsch nach
Vergeltung treten auf, die Regulation fallt aber noch schwer; impulsives
Verhalten bleibt typisch.

Moralische Orientierung: Kinder suchen eindeutige Regeln, sind aber
offen fuUr Alternativen. Sie verstehen einfache moralische Fragen und
kénnen Barmherzigkeit oder Gnade als positive Entscheidungen einord-
nen.

Katharsis heiBt hier nicht
(nur) dramatische kathartische
Erldsung wie im Erwachsenen-
theater, sondern eine emotio-
nale Verarbeitung:

Kinder erleben Spannung und
die Angst der Figuren mit, aber
auch Erleichterung, etwa,
wenn sich der Konflikt nicht in
weiteren Gewaltakten fort-
setzt.

Selbst der Sheriff wechselt am
Ende die Seiten und entschei-

det sich, bei Prinz John zu kln-
digen & sich Robins Bande an-

zuschlieBen - es ist nie zu
spéT sich fur MiTgerhI ZzU David Kiefer, Nina Holtvoeth, Alexander Maria Wolff, Nele Reins;
' Foto: Volker Beushausen

entscheiden, auch wenn man
Fehler gemacht hat.

Wenn eine Figur wie Marian letztendlich trotz Wut, Verletzung und Trauer entschei-
det, nicht zurlickzuschlagen, ist das fur Kinder ein starkes Vorbild: echte Starke
zeigt sich nicht im Sieg liber den anderen, sondern im Bewahren der ei-
genen Menschlichkeit.



Szene 13 — Geister des Waldes

Robin, Marian und Little John nehmen Prinz John gefangen.

Marian
Prinz John
Robin
Angste.
Prinz John
Marian
Prinz John
Little John
Marian
Little John
Marian

Little John
Robin

Die Hoflichkeiten sind vorbei. Sag uns, wo dein Bruder ist.
Das werde ich euch ganz bestimmt nicht sagen!
Du wirst reden. Das hier ist Sherwood und der Wald kennt deine

Ihr habt ja komplett den Verstand verloren!

Little John, lass ihn die Geister des Waldes spuren.

Geister?

Marian, das ist dUstere Magie, das hinterlasst Spuren.

Dann sorge dafur, dass die Spuren tief sind.

Aber ist das denn gerecht?

Du hast Robin doch gehoért. Der Prinz muss weg und daflr missen wir
wissen, wo Richard Lowenherz ist.

Aber —

Tu es, John. Jetzt.

Little John zaubert und beschwort die Geister des Waldes, um Prinz John Angst ein-

zujagen.

Robin
Prinz John
Marian
Prinz John
Robin

Little John hért auf. Robin 16st die Fesseln von
Prinz John.

Little John
Marian
Robin
Marian

Robin
Prinz John
Robin
Prinz John

Robin
Prinz John

Wo ist dein Bruder?

Hort auf! HOrt auf!

Wo ist Richard?

Bitte... Bitte...

Stopp. Stopp, John, hér auf.

Ich wollte das nicht.

Was tust du?

Das Richtige.

Gnade mit den Ungndadigen?
Das soll das Richtige sein?

Das weiB ich nicht!

Danke.

Bedank dich beim Himmel.

Tritt in meine Dienste. Als Sheriff.
Ich kann den alten ohnehin nicht
leiden.

Niemals.

Schade. Sehr schade.

Alexander Maria Wolff, Nele Reins;
Foto: Volker Beushausen

~Aber Rache... das ist nie gut. Es bringt deine Eltern nicht zurtck!
Die Wunde verschwindet nicht. Sie verschwindet nie. Gnade! Erbarmen!”

7



Mittelalterliche Musik

Die Legende stammt aus dem 13. Jahrhundert, die sprachlich mo-
derne Inszenierung orientiert sich in Musik und Kostlim an der As-
thetik des Mittelalters.

Zur Vorbereitung & vor allem zur Nachbereitung eignet sich die im
Stlck verwendete Musik, um die Stimmung nochmal aufleben zu

lassen.

Hier geht es zur Spoftify Playlist!

Difyrrwch (walisisch fur ,Freude"”) eréffnet und schlieBt das Stlick mit einem musikali-
schen Rahmen voller Freude & Zusammenhalt. Robins Bande wird als ,Der Wald”, als le-
bendiges Buhnenbild etabliert.

Am Monadh Ruadh (galisch fur ,Der rote Berg”) begleitet den Auftritt des dunklen
Ritters, Guy von Gisborn und Marian, die ihm folgt. Guy von Gisborn singt davon, wie
bése er ist, die beiden kampfen.

Oran Fir Heisgeir (gilisch ,Lieder der Mdnner von Heisgeir” - traditionelles Lied Uber
das Leben und die Gemeinschaft der Fischer und Krieger.) Marian & Little John erzahlen
von ihrem Leben, bevor sie zur Robins Bande kommen.

Helvegen (norwegisch ,Weg in die Unterwelt”, Bezluge zur nordischen Mythologie;

Das Lied wird mit norwegischem Originaltext gesungen.)

Robin, Marian und Litfle John singen gemeinsam, wahrend Sheriff und Ritter das von
Robin verteilte Gold den Armen wieder wegnehmen — ein Moment von Verlust, Abschied
und der Erkenntnis, dass die Armen immer arm bleiben werden - solange sich die gro-
Ben Regeln, nach denen wir alle leben (System) nicht andern, wenn nur egoistische
Menschen diese ungerechten Regeln bestimmen.

The Creelman (englisch ,Der Krahenmann”) Robin stellt Prinz Johns Herrschaft in
Frage — ,Wo ist der Kénig?”, wahrend Prinz John anhaltend ,Ich bin der Kénig!” geifert
und zetert — seine Herrschaft steht auf sehr wackeligen Beinen.

Textausschnitt des Schilussliedes (Difyrrwch)

Ist es wirklich so verruckt, wenn der Kleinste die héchsten Kirschen pfluckt?
Und der GréBte sich zum Kleinsten buckt, ist das wirklich so verrlckt?

Lebt eure Traume, traumt euer Leben, das gibt Mut und SpaB und Krafft,
Seid so standhaft wie die Baume, bald schon haben wir's geschafft!

FUr eine Welt, fUr eine Welt, fUr eine Welt, die uns gefallt,
fur eine Welt, die allen gefallt, fur eine bessere Welt!
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Asthetik der Buhne & Kostuime

Charlotfte Dittmer; Foto: Volker Beushausen

Sieben Stoffréhren hangen von der Decke.
Grunlich beleuchtete Baumstamme im Wald, kalt
weiB oder bedrohlich rot beleuchtet werden
Prinz Johns Szenen. Ein steinerner Thron fur
Prinz John, die RuUckseite ein Felsen im Wald.

Die Optik aller Gegenstande der B&sewichte ist
steinern und hart: die Axt und die Armbrust, die
Helme, selbst die Krone. Die Requisiten von Ro-
bin & der Bande sind aus Holz, wirken naturver-
bunden und lebendig. Little John nennt seinen
Druidenstab ,Wurzel”. Um Marians Schwert ran-
ken sich Aste.

Entscheidend fur die Inszenierung ist, dass Ro-
bins Bande Teil des Buhnenbildes wird. Sie sind
die Bande und im nhachsten Moment die Baume,
die Steine, die Tiere, der Wind, das Echo. Alle Ge-
rausche, die nicht als Musik abgespielt werden,
werden live mit der Stimme erzeugt. Wie Wald-
geister flllen sie den Raum als Spielende und
BUhnenbild zugleich.

Nina Holtvoeth; Foto: Volker Beushausen



Figurinen

Ein KostUmentwurf heiBt im Theater ,Figurine”. Die Figurinen sind dazu da, damit die Schnei-
derei weiB, was im Fundus gesucht, gendaht und gekauft werden muss. Manchmal sehen Kos-
time am Ende genauso aus wie der Entwurf, manchmal andern sich Dinge oder werden voll-
standig weggelassen. Jede Schauspielerin bekommt fur alle Kostume ein Blatt.

Die Figurinen und Fotos sind von der
Ausstatterin Rabea Stadthaus.
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Theaterubungen und Spielideen

FUr die meisten Spiele eignet sich ein Sitzkreis mit Platz zum Bewegen in der Mitte.

Einstieg & Warmup

e Stille Post
Legenden verandern sich Uber Jahrhunderte stark — wir schaffen es schnel-

ler!

¢« Ich packe meinen Koffer und nehme mit in den Wald...

e Mein rechter, rechter Platz ist frei mit Waldtieren

Im Stlck gibt es z.B. einen Hirsch & eine Brieftaube.

Robin = engl. fur Rotkehlchen, Raven = engl. fUr Rabe

¢ Stopptanz als Figuren / mit Tatigkeiten (ohne Ausscheiden / ggf. mit aus-

setzen)

Ohne alles (neutral)

Schleichen — mit Pfeil und Bogen

Trampeln — mit Axt

Stolzieren — mit Krone

Schleppen — mit einem Goldsack — Gold im Bauch, Gold aufgefressen
Stolpern — mit einem schweren Helm auf dem Kopf

Unsicher — mit einem Signalhorn / Trote

Selbstsicher / selbstbewusst — mit Zauberstab

Wutend — mit Schwert

als Baum / Stein / Hirsch / Taube / Waldgeist

Waldmemory

Zwei Kinder verlassen den Raum. Die anderen bilden Paare — am besten nicht die
Sitznachbar*innen, weil es sonst zu einfach ware. Jedes Paar Uberlegen sich in 30
Sekunden eine Bewegung oder ein Gerausch. Was kann man alles im Wald machen
oder sein? Ein Baum, der sich im Wind wiegt, ein prasselndes Lagerfeuer, krach-
zende Raben und gurrende Tauben, réhrende Hirsche und leise Mause, Menschen,
die Holz hacken, Pfeil und Bogen Uben, zaubern, kochen, schlafen, Uber einen
Baumstamm klettern...

Dann verteilen sich die Paare so im Raum, dass sie durcheinander stehen. Die Kin-
der von drauBen kommen zurlck und freten im Memory gegeneinander an.
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Jamila Boukhers, Charlotte Dittmer, David Kiefer; Foto: Volker Beushausen

~1ch bin Kénig*in und ich befehle”

Bestenfalls gibt es eine Krone als Requisit. Die Krone wird im Sitz- oder Stehkreis
herumgegeben, alle, die wollen, durfen einen Befehl aussprechen, den die anderen
befolgen sollen. Der Befehl ist gultig, bis das nachste Kind Kénig*in ist und einen
neuen Befehl gibt. Tipp: Eine Regel ist, dass alle im Raum bleiben. Die Spielleitung
beginnt und endet.

Beispiel fUr den ersten Befehl: ,Ich bin Kénigin [Name] und ich befehle, dass keine
FUBe den Boden beruhren durfen!” Beispiel fur den letzten Befehl: ,Ich bin Kénig
[Name] und ich befehle, dass alle den Boden ablecken mussen!” — Versuchen, ein
Nein!” zu provozieren.

Reflexion: Befehle kdnnen sich angenehm und unangenehm anfuhlen, derselbe
Befehl kann von verschiedenen Menschen unterschiedlich wahrgenommen wer-
den, sich weigern & Nein sagen — was tut Robin in der Geschichte?

Nachbereitung:

Prinz John: ,Liebes Volk, Ich weiB, dass ihr wenig habt und ich viel habe. Aber
wer viel hat, hat auch viele Probleme. Eine diebische Rduberbande macht un-
ser schénes Kbnigreich unsicher. Und darum seid ihr, liebes Volk auch in Ge-
fahr. Und damit diese Banditenbande euch nicht euer letztes Hab und Gut
raubt, nehme ich es euch einfach ab, um darauf gut aufzupassen!”

Meint er das ernst? Was will er wirklich?
Was tut man gegen einen Kénig oder Prinzen, der so viel Macht hat?

12



WUSCH

Die erste Halfte des Stlcks wird Szene fur Szene in Standbildern gestellt. Es eignhet
sich besonders gut fur die Vorbereitung, um die komplexe Geschichte fur die jun-
geren Kinder in Kurzform zu umreissen. Bis Szene 5 werden alle Figuren einmal vor-
gestellt, es empfiehlt sich, das Spiel entfweder hach Szene 8 oder Szene 13 zu been-
den.

Raum: Blihne (ca. 2x3 m) + Publikum (ca. 2 Halbkreise, alle bendtigen einen
schnellen Zugang zur BUhne). Auf der Buhne steht hinten mittig ein Stuhl (Thron fur
Prinz John). Requisiten werden pantomimisch oder mit Alltagsgegenstanden darge-
stellt.

Die Spielleitung liest jede Szene vor und zeigt je nhach Rollen der Reihe nach auf alle
Kinder, die springen in ein Standbild (Foto) auf die BUhne. Jeder Satz ist ein neues
Bild. WUSCH = die Szene ist zu Ende, die Buhne ist leer.

Szene 1: Robin und ihre Bande (4-5) fretfen auf. Vielen Menschen im Kd&nigreich
geht es nicht so gut. Robin mdchte Gerechtigkeit. WUSCH

Szene 2: Der Sheriff und Robin begegnen sich im Wald. Sie streiten. Dann freten
sie im BogenschieBen gegeneinander an. Robin gewinnt, er trifft den Lieblings=
Hirsch des Prinzen. Der Sheriff ist fassungslos! WUSCH

Szene 3: Prinz John sitzt auf seinem Thron. Der Sheriff steht angstlich daneben.
Prinz John schimpft mit dem Sheriff, weil er gerade im Wald keine gute Arbeit geleis-
tet hat. Der neue Auftrag: ,Bring mir diese Robin Hood!" WUSCH

Szene 4: Robin und Little John begegnen sich im Wald. Standbild: Sie kdmpfen ge-
geneinander. ,Nicht schlecht!” Robin Iadt Little John ein, sich ihrer Bande (3) anzu-
schlieBen. Er findet Robins Plan gut. Guy von Gisborn, der dunkile Ritter,
kommt. Alle anderen fliehen. WUSCH

Szene 5: GUYy von Gisborn prasentiert sich als kdimpferischer, béser Ritter. Marian
folgt ihm heimlich, sie ist wlUtend und will Rache. Sfandbild: Die beiden kampfen. Ma-
rian wird verletzt, sie hat keine Kraft mehr. Der Ritter geht. Marian méchte aber trotz-
dem nicht aufgeben. WUSCH

Szene 6 & 7: Little John findet Marian und heilt inre Wunde, er kann zaubern. Little
John I&dt Marian ein, sich ihm und Robins Bande anzuschlieBen, dann kénnen sie ge-
meinsam fur Gerechtigkeit kdmpfen. Marian findet die Idee gut. WUSCH

Szene 8. Marian und Little John gehen zum Lager der Bande (3). Robin kennt
Marian nicht, deshalb ist sie misstrauisch. Marian erzahlt von ihrer Familie und dem
morderischen Ritter, aber sie ist wutend, weil Robin ihr nicht vertraut hat und will
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gehen. Robin glaubt ihr jetzt und bittet Marian, bei der Bande zu bleiben. Alle be-
schlieBen, dass sie den falschen, ungerechten Prinzen beklauen wollen. WUSCH

Szene 9: Prinz John erfahrt, dass sein ganzes Gold geklaut wurde. Er ist sehr w-
tend auf den Sheriff. Er setzt ihm einen Kontroll-Helm auf. Der Helm sorgt dafur,
dass der Sheriff alles macht, was Prinz John méchte und keine Gefluhle mehr zeigt.
WUSCH

Szene 10: Robin und ihre Bande (3) haben alles, was sie von Prinz John geklaut ha-
ben, an die Armen verteilt. Trotzdem war nicht genug fur alle da. Sie sind entschlos-
sen, weiter fUr Gerechtigkeit zu sorgen. Der Sheriff und der Ritter nehmen den
Armen wieder alles weg - ,Steuern eintreiben”. WUSCH

Szene 11: Prinz John (sfteht auf dem Thron) halt eine Ansprache an das Volk. Er be-
fiehlt den Menschen, ihm all inr Geld zu geben. Robin protestiert: ,Wir wollen den
echten Kénig, wir wollen Richard Léwenherz zuruck!” WUSCH

Szene 12 & 13: Auf einer Kutschfahrt nehmen Robin und ihre Bande den gierigen

Prinz John gefangen. Mit seiner Magie jagt Little John dem Prinzen groBe Angst
ein. Robin méchte wissen, wo der echte Kénig ist. Dann lasst die Bande den Prinzen
wieder frei, weil sie nicht genauso bdse und gemein wie der Ritter oder der Prinz
werden moéchten. WUSCH

Szene 14 - 24.

Geheim! Stuck an-
schauen!

Ein Plan, Robin gefan-
gen zu nehmen -
BogenschieBturnier —
Der Sheriff kUndigt,
Prinz John flieht -
Robin fr&umt, dass der
echte Kbnig leider
auch kein gerechter

Kénig war -

finaler Kampf gegen

Guy von Gisborn —

Marian entscheidet sich Charlotte Dittmer, Alexander Maria Wolff, Nina Holtvoeth, Nele Reins;
fUr Gnade statt Rache — Foto: Volker Beushausen

Der Sheriff schlieBt sich
Robins Bande an —
Ende
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Fragen fur ein Nachgesprach

Woran erinnerst du dich?

Was war dein Lieblingsmoment?

Welche Gefuhle hattest du beim Theaterstick?

Es gibt Theaterstlcke zum Lachen, zum Weinen, zum Gruseln, zum Rat-
seln und es gibt sehr spannende, aufregende Abenteuer — Was war ,Ro-
bin Hood" flr ein Theaterstuck?

Welche Geschichten kennst du, welche Themen gefallen dir?

Welche Stelle war nicht so schén? Gab es etwas, was du doof fandest?
(Zur asthetischen Bildung gehort auch, Dinge zu benennen, die gestort
oder nicht gefallen haben.)

Welche Personen — im Theater heiBt das ,Figuren” — standen auf der
BUhne? (6 Solo Rollen & eine undefinierte Anzahl ,Robins Bande")
Hattest du beim Zuschauen das Gefuhl, dass es mehr als sechs Schau-
spieler*innen waren? (Falls ja — Ziel erreicht! Falls nein — Wow, gut aufge-
passt!)

Wenn der fiese Prinz John ein Fantasiewesen ware — welches Fantasiewe-
sen ware es und warum? (Die Inspiration fur Prinz John war ein goldgieri-
ger Drache, der auf seinem Hort / Schatz sitzt — oder er hat das Gold ein-
fach direkt gefressen.)

Was hat es mit den Helmen (Sheriff & Ritter) auf sich? (,Kontrollhelm")

Ist der dunkle Rifter flr seine Taten verantwortlich / schuldig?

Warum war Kdnig Richard L&éwenherz nicht als echte Person auf der
BUhne? (Der Fantasie sind keine Grenzen gesetzt — von ,es gab nicht ge-
nug Schauspieler” Uber ,Er ist ja nur in einem Traum” bis ,Robin weiB viel-
leicht gar nicht, wie er aussieht” — alles ist mdglich.)

Wie hast du dir Richard Lowenherz vorgestellt?

Warum wollte Robin Richard Lowenherz am Ende doch nicht befreien?

Welche Frage hast du? — Versucht, eure Fragen gemeinsam zu bespre-

chen und zu raten, was der Regisseur und die Spielenden sich gedacht
haben kénnten — eure Gedanken und Gefluhle sind wichtig & richtig!
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Bastelicdeen

Druidenstab

Little John kann in unserem Stlck zaubern,
seinen Druiden-Zauberstab nennt er
~Wurzel”.

Macht einen Spaziergang (in den Wald),
sammelt Stocke, die sich als groBe &
kleine Zzauberstabe eignen (ggf. saubern &
trocknen). Verziert sie mit allem, was die
Bastelreste-Kiste hergibt!

Ideen: Schnure, Perlen, Draht, Federn,
Pfeifenputzer, Acrylsteine, Wackelaugen,
Glitzerkleber... Trockenes Laub, kleine
Aste...

Bastelkleber / HeiBkleber & Schere sind

dabei sehr hilfreich. Druidenstébe, Ferienworkshop zu ,Robin Hood"

. . Foto: WLT Theaterpadagogik
Wenn dein Zauberstab aussehen soll wie

der von Little John, wickle dicke Schnure
um den Stab, kleistere Pappmache dar-
Uber & male ihn an.

Tarnung im Wald

Robins Bande tragt im Stuck
grune Umhange. Alle konnten
sich in alles verwandeln. Hast
du alte (kaputte) Kleidung,
die du zerschneiden und bekle-
ben kannst? Sammie Laub
(ggf. saubern & trocknen) und
beklebe dein Kleidungsstick
damit. HeiBkleber funktioniert
am besten.

Beklebte Stoffe, Ferienworkshop zu ,Robin Hood"
Foto: WLT Theaterpadagogik
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Nina Holtvoeth, Ensemble; Foto: Volker Beushausen

KoOnigliche Nachrichten

Im Stuck gibt es Briefe und Schriftrollen.

Farbe Papier in einer Schale mit kaltfem Kaffee und rotem Saft, streue etwas Zimt
auf das noch nasse Papier. Das Papier kann auch leicht zerknittert werden. Lass es
trocknen & lege es Uber Nacht in ein Buch, um es glatten.

Schreibe einen ganz besonderen Brief! Rolle den Brief zusammen und binde eine
Schnur darum. Wer wurde sich Uber einen solchen Brief freuen?
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Das kleine Theater-ABC

Wenn Kinder das erste Mal im Theater sind, ist es sinnvoll, einige Theaterregeln zu klaren.
NEIN: Essen, Fofos, Handy, zu spat kommen

JA: leise sein, zuhdren, GeflUhle, auch unangenehme Geflhle, sogar schlafen (statt Stdéren)
Vielleicht: Standige Toilettenpausen stdren beim Kucken - bitte vorher aufs Klo gehen!




service

Vor— und Nachbereitungen: Sollte Sie das Material neugierig gemacht haben,
so unterstutzen wir Sie gerne bei einer Vor- und Nachbereitung an lhrer Schule.
Auch eine Online-Nachbereitung oder ein Online-Nachgesprach gemeinsam mit
unserem Dramaturgen ist moglich.

Padagog*innen-Workshops: Bei diesen Workshops haben Sie in regelmaBigen
Abstanden die Mdglichkeit, sich mit Kolleg*innen Uber Erfahrungen und Pro-bleme
der Theaterarbeit auszutauschen. Die Theaterpdadagog*innen des WLT bereiten das
Treffen vor und bieten Fortbildungen zu unterschiedlichen Themen an.

Spielplan: Unseren Spielplan enthnehmen Sie unserer Homepage oder in gedruck-
ter Form dem groBen Spielzeitheft und unserem Leporello. Beides senden wir Ihnen
auf Anfrage gerne zu!

Buchung: FUr Castrop-Rauxel kdnnen Sie Karten bei Max Bock unter der Telefon-
Nr.: 02305/ 97 80 20 bestellen. Wenn Sie eine Vorstellung buchen méchten, wenden
Sie sich an Frau Tymann unter der Rufnummer 02305/ 97 80 14.

Fragen: Bei Fragen oder Anregungen, schreiben Sie uns oder rufen Sie uns an:
theaterpaedagogik@westfaelisches-landestheater.de

02305/9780 -26/-27/-56.

Jamila Boukhers, Nina Holtvoeth; Foto: Volker Beushausen
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